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Narodné pravidia



1. Disciplina Working Equitation

,» Working Equitation* mozeme prelozit” ako ,,pracovné jazdectvo®. Cielom je poslusny,
prijazdeny, obratny, rychly a v§estranne vyuziteI'ny kon, ktory dokonale zvlada dreztiru na
obdlzniku, prekonévanie rozmanitych prekazok aj pracu s dobytkom.

Vo svete je tato disciplina od roku 2004 zastreSovana asociaciou World Association
for Working Equitation (WAWE), ktora vydava pravidla pre medzinarodné stt'aze triedy
Masters. Styrmi zakladajicimi krajinami discipliny Working Equitation boli Portugalsko,
Spanielsko, Francuzsko a Taliansko. V kazdej krajine je disciplina zastipena narodnymi
zdruzeniami, ktoré maju vlastné pravidla pre narodné sut’aze.

2. Preteky

Na pretekoch Working Equitation sa mdzete stretnut’ az so Styrmi testami. V kazdom teste sa
podl'a poradia pridelia sut'aziacim vysledné body z testu, vysledok sutaze je dany ich suctom.
Jazdci su rozdeleni podla veku do kategorii. Stit'az je vzdy vypisana pre jednu z tried ,,S
vodicom* (V), ,,Zékladna* (Z2), ,,Lahka* (L), ,,Strednd* (S), ,,Pokrocila“ (P) a ,,Majstrovska*
(M). V zakladnej a 'ahkej triede sa sut'azi v dreziirnom teste a teste ovladatel'nosti, vo vyssich
triedach je navySe zaradeny test rychlosti a na medzinarodnych a vacsich narodnych
pretekoch moze byt’ zaradeny aj test s dobytkom. Méze byt vypisana aj stitaz timov, do
ktorej sa zapocitavaju vysledky jednotlivcov.

a. Preteky organizuje organizator, ktory je platnym ¢lenom WESR.

b. Uéastnikmi pretekov su dvojice zlozené z konkrétneho kona a konkrétnej osoby.

c. Preteky m6zu byt’ jednodiiové alebo viacdiové.

d. Sutaz je platna, ak nastapia aspon tri (3) sut'azné dvojice.

e. Ak sa nenaplni minimalny pocet sitaziacich v sitazi, moze sa sut’aziaci po dohode s
organizatorom a s jeho sthlasom:

e prehlasit’ do inej sut'aze,
® absolvovat’ testy mimo sit'az: v tom pripade sa na neho vztahuju pravidla v plnom
rozsahu, bude Standardne ohodnoteny a dostane protokoly, ale nevyhlasuje sa poradie,

avSak vysledok moze byt uznany so stthlasom VV ako kvalifikacia na majstrovstva
SR.

f. Sutaziacim sa odportca, aby vsetky svoje testy doplnili vhodnou hudbou, ktoru odovzdaju
organizatorovi upravenu tak, aby zacala hrat’ ihned’ po spusteni média. Stit’aziaci signalizuje
pred zaciatkom testu zdvihnutim ruky, Ze sa ma hudba spustit’. Ak sitaziaci hudbu nedoda,
ide bez hudby alebo mu ju organizator prideli podla vlastného uvéazenia, Co sa moze prejavit’
v znamke za celkovy dojem.

2.1. NS — Narodna sutaz

a. Narodné sutaze musia dodrziavat’ pravidla WESR v plnom rozsahu.

b. Jazdec musi byt’ ¢lenom WESR s riadne zaplatenymi prispevkami.

c. Jazdci a kone zo zahrani¢ia musia byt’ registrovani v narodnom spolku danej krajiny.

d. Kona smie bezprostredne pred testom opracovavat’ jazdec, majitel’ aj tréner. Od prichodu
kona na miesto konania pretekov po oficidlnom otvoreni stajni az do konca posledného testu



sut'aznej dvojice nesmie na koni sediet’ ind osoba nez ta, ktora tvori s konom na danych
pretekoch sut'aznu dvojicu, pod hrozbou vylucenia kona z pretekov, s vynimkou kategérie D
al

2.2. OS — Otvorena sutaz

a. Otvorené sut'aze musia dodrziavat’ pravidla WESR v Uprave definovanej nasledujiicimi
bodmi tejto kapitoly 2.2.

b. Sut'aziaci nemusi byt clenom WESR.

c. Su vypisované iba pre triedy V a Z. Sut'az Z sa sklada z dreztirneho testu a testu
ovladatelnosti a sutaz V len z testu ovladatel'nosti.

d. Stuzky musia byt’ rozdané, ale nemusia byt’ udelené ziadne finan¢né ani vecné ceny.

e. Sutaz sa nepocita ako splnena kvalifikdcia na majstrovstva SR.

2.3. Propozicie

a. Kazd¢ preteky sa okrem stanov, pravidiel, poriadkov a predpisov WESR riadia aj
propoziciami vypisanymi organizatorom a schvalenymi VV WESR.

b. Propozicie musia obsahovat’ minimalne tieto udaje:

e organizator (nazov, ICO pravnickej osoby, meno fyzickej osoby)

e datum pretekov,

® presna adresa konania pretekov,

e funkcionari pretekov, najma: riaditel’ pretekov, sekretar, komisar, zbor rozhodcov a hlavny
rozhodca pre jednotlivé stitaZe, veterindrna a zdravotna sluzba

e kontaktna osoba,

e technické parametre: typ (vonkajsi / kryty), rozmery a povrch vSetkych pouzivanych
jazdeckych ploch,

e program sut’azi: ¢islo, nazov a typ sutaZe (otvorena / narodnd), pre ktoru triedu a kategorie
je vypisana, vyska Startovného (pri finanénych odmenéch ich hodnota a rozdelenie) a
drezlirna uloha (ak je zaradend),

® sposob prihlasenia na preteky,

® spdsob platenia Startovného (bankovym prevodom vopred / v hotovosti na mieste / oboje),
e datum uzavierky prihlasok, platieb a dodania hudby,

® sposob dodania hudobného sprievodu pre testy,

® poziadavky veterinarnej spravy: podl'a aktudlnych veterinarnych smernic pre dané preteky,
e moznost’ ustajnenia a ubytovania,

e odkaz na platné pravidla WESR.

2.4. Dekorovanie

a. Stuzkami musia byt dekorované vSetky jazdecké dvojice v narodnych aj otvorenych
sut’aziach, ktoré sa umiestnia na 1. az 3. mieste.

b. Dekorovanie stuzkami vSetkych jazdeckych dvojic z kategorie D a J, ktoré sa zucastnia
sut’aze, nie je povinné, ale je motivacné pre deti a mladez a odportacané WESR.

c. V kategorii V musia byt stuzkami dekorovani vSetci sit’aziaci.

d. Finan¢né odmeny su na uvazeni jednotlivych organizatorov, ale musia byt uvedené v
presnych suméch v propoziciach pretekov.

e. Akékol'vek d’alSie vecné ceny, poukazky a odmeny st na uvéazeni jednotlivych



organizatorov.

f. Dekorovanie jazdcov mdze prebehnut’ na konoch alebo bez koni podl'a rozhodnutia
hlavného rozhodcu. Vsetci musia mat’ kompletné pretekové oblecenie a vystroj pre triedu
dekorovanej sut'aze. Jedind povolena vynimka je, ak ide jazdec alebo kén po dekorovani
sut'az inej triedy, potom mdze mat jazdec alebo kon oblecenie a vystroj pre d’al$iu sut'az.
g. Jazdci, ktori si nepraji zacastnit’ sa dekorovania s konom, mézu nastupit’ bez kona, ale
musia mat’ kompletny pretekovy ubor — nie je pre nich povinné iba bezpe¢nostna vesta.
h. Jazdci sa m6zu so suhlasom hlavného rozhodcu z vaznych dévodov ospravedlnit’ z
dekorovania alebo sa m6zu zucastnit’ s inym kofiom, nez s ktorym isli danu sutaz.

3. Funkcionari

a. Pri vykone svojej funkcie su funkcionari pretekov, najméa rozhodca, komisar a sekretar,
vzdy povazovani za spolahlivych a nestrannych. Nestrannost’ ani samotna osoba funkcionara
nesmie byt pocas pretekov spochybnena.

b. Kazd¢ preteky musia mat’ organizétora zastipeného riaditelom pretekov, sekretara,
hlavného rozhodcu, pripadne zbor rozhodcov podl’a 3.1., veterinarnu a zdravotnu sluzbu,
zapisovatel’a a technicky personal (pomocnici pri prekazkach atd’.). Tito funkcionéri musia
byt plnoleti, s vynimkou technického personalu, komisarov a zapisovatel'ov.

c. Vsetci funkcionari musia dodrziavat’ stanovy, pravidla, poriadky a predpisy WESR.

d. Funkcionari — rozhodcovia a komisar — musia byt oznaceni (visakou, paskou); odporaca
sa oznacenie aj ostatnych funkcionarov a pomocnikov.

e. Odmeny funkcionarom st predmetom dohody medzi organizatorom a funkcionarom.
Organizator je vSak povinny zabezpecit’ dostojné podmienky na vykon funkcie (vhodné
miesto, ochranu pred nepriaznivym pocasim, pitny rezim, stravu) k spokojnosti oboch stran.
WESR mdze organizatorovi nariadit’ vysku finan¢nej odmeny, ak na fiu prispieva z rozpoctu
zdruZenia.

3.1. Rozhodcovia

a. Zoznam platnych rozhodcov pre aktudlne obdobie je zverejneny na oficidlnych webovych
strankach WESR.

b. Sut'aze pod WESR mo6zu rozhodovat’ iba platni rozhodcovia z tohto zoznamu a
medzinarodni rozhodcovia WAWE. Vynimkou st len sutaze triedy V.

c. Rozhodcom sa moze stat’ clen WESR podl’a prilohy 11.2. ,,Systém vzdeldvania®.

d. Otvorené aj narodné sut’aze hodnoti minimalne jeden (1) rozhodca. Pocet rozhodcov
nesmie presiahnut’ pat’ (5) na jednu sitaz.

e. Ak hodnoti sut'az viac rozhodcov, jeden je vzdy ,,hlavny rozhodca stt'aze®, ostatni tvoria
zbor rozhodcov.



f. Clenovia zboru rozhodcov mozu hodnotit’ vietky alebo len niektoré testy, ale vzdy musia
hodnotit’ v§etkych stut'aziacich v danom teste (drezurnom, ovladatel'nosti alebo rychlosti).
Hlavny rozhodca je uvedeny v propoziciach. Na vsetky testy jednej stitaze musi byt’ rovnaky
pocet rozhodcov.

0. Kazdy rozhodca méze za jeden den hodnotit’ maximalne pat'desiat (50) testov (zapocitavaju
sa len drezurne testy a testy ovladatel'nosti tried Z, L, S, P a M).

h. Hlavny rozhodca je zodpovedny za kone¢né vysledky a ma posledné slovo pri sporoch
alebo protestoch.

i. Rozhodca musi absolvovat aspon jedno povinné skolenie rozhodcov pre dané obdobie.

j. Rozhodca musi mat’ pocas testov zapisovatel'a (zabezpecuje organizator alebo rozhodca),
vynimkou je trieda V.

k. Rozhodca musi mat’ pocas testov K dispozicii: zabezpe¢i si sam alebo organizator- zvonec,

vytlacené aktudlne pravidla WESR a stopky . Pri-edevzdavanikelbiska—musi-mat-ajlastaé

meracie pasmo.

I. V situacii, kedy nie je jasné, ¢i chybu spdsobil sut'aziaci, alebo k chybe doslo vplyvom
vysSej moci, rozhodne rozhodca vzdy v prospech stitaziaceho.

m. Rozhodca musi byt umiestneny na oddelenom a pohodlnom mieste, aby mohol vykonavat
Svoje povinnosti nestranne.

n. Umiestnenie rozhodcov:

a. v drezirnom teste hlavny rozhodca v pismene C, ostatni v H, M, E alebo B,
b. v testoch ovladatel'nosti a rychlosti tak, aby videli vSetky prekazky.

0. Rozhodca nesmie rozhodovat’ narodné sut’aze, ak:

a. je majitel'om alebo chovatel'om stt’aziaceho kona,

b. je rodinnym prisluSnikom jazdca,

c. pravidelne trénuje jazdca alebo kona viac nez raz tyzdenne,
d. mé osobny alebo ekonomicky zaujem na vysledku.

Okrem kategorie V.
3.1.1. Kategdrie rozhodcov

a. Rozhodca triedy Z — m6ze samostatne rozhodovat’ triedy V a Z.

b. Rozhodca triedy S — m6ze samostatne rozhodovat’ triedy V, Z, L a S.

c. Narodny rozhodca — moze samostatne rozhodovat’ vsetky triedy.

d. Medzinarodny rozhodca — mdze samostatne rozhodovat vsetky triedy vratane
medzindrodnych sut’azi.



3.2. Organizator, riaditel pretekov

a. Kazdé preteky musia mat’ svojho organizatora, ktory je platnym ¢lenom WESR.

b. Pre konkrétne preteky organizatora zastupuje riaditel’ pretekov, ktory je plnoletou fyzickou
osobou.

c. Riaditel'ovi pretekov sa odporuca absolvovat’ Skolenie WESR.

d. Riaditel’ pretekov alebo nim poverena osoba musi byt v areali po cely ¢as trvania pretekov.
e. Zasle vykonnému vyboru WESR propozicie pretekov na schvalenie najmenej 6 tyzdiiov
pred daitumom konania pretekov, pokial’ sa s VV nedohodne na neskorSom termine.

f. Vybera si a zabezpecuje funkcionarov pretekov. Iba na majstrovstvach SR moze vykonny
vybor WESR vybrat’ zbor rozhodcov, hlavného rozhodcu a komisara, priCom organizator
musi tento vyber akceptovat’.

g. V uzkej spolupraci s hlavnym rozhodcom pripravuje planik pre test ovladatelnosti a test
rychlosti. Na majstrovstvach SR mo6ze vykonny vybor WESR vybrat’ autora planiku, pri¢om
organizator musi tento vyber akceptovat’ a s autorom planiku spolupracovat’.

h. Je zodpovedny

a. za pripravu a plynuly priebeh pretekov,

b. za propozicie, prihlasky, areal (ustajnenie, jazdecké povrchy), planiky a prekazky,
c. za elektronické zaslanie vsetkych dokumentov v danej forme podla aktualnych
vzorov v informa¢nom systéme WESR z pretekov vykonnému vyboru WESR do 14
dni od datumu konania pretekov,

d. za zadanie vysledkov pretekov do systému WESR, ak existuje.



3.3. Sekretar

a. Kazdé preteky musia mat’ svojho plnoletého sekretara.

b. Spolupracuje s ostatnymi funkcionarmi pretekov a komunikuje so sut’aziacimi.

¢. Musi byt umiestneny na pohodlnom mieste, aby mohol vykonavat’ svoje povinnosti.

d. Pocas pretekov moze mat’ jedného alebo viacerych asistentov, ktori ho mozu kratkodobo
zastupovat’ a ktorych si sdm zasSkoli.

e. Je zodpovedny za:

a. prezentaciu sut'aznych dvojic,

b. pripravu, tla¢, odovzdanie a vyvesenie vSetkych dokumentov (Startovné listiny,
protokoly, planiky, vysledkové listiny atd’.),

c. spracovanie a kontrolu protokolov od rozhodcov (sucet znamok / sekund),

d. zostavenie kone¢ného poradia a vytvorenie vysledkovej listiny na zaklade
protokolov od rozhodcov,

e. odovzdanie vSetkych dokumentov organizatorovi pred koncom pretekov,

f. vydanie protokolov stit'aziacim najneskdr do 40 minut po vyhlaseni vysledkov danej
sut'aze, ak si ich stitaziaci sdm vyzdvihne.

3.4. Komisar

a. Kazda stitaz musi mat’ svojho pouc¢eného komisara.

b. Poucenie komisarov zabezpeci rozhodca alebo organizator podla ich vzajomnej dohody.
c. Opracovisko musi byt pod dohl'adom komisara.

d. Musi byt’ umiestneny na pohodlnom mieste tak, aby mohol vykondvat’ svoje povinnosti.
e. Pocas pretekov mdze mat’ jedného alebo viacerych asistentov, ktori ho mézu kratkodobo
zastupit’ a ktorych si sdm zaskoli.

f. Kontroluje oblecenie a vystroj sut’aziacich tak, aby boli v stlade s pravidlami WESR.
g. Koordinuje sut'aziacich na opracovisku, pripadne v d’alSich priestoroch.



h. Kontroluje, ¢i st ko aj jazdec spdsobili na Start. Kon nie je sposobily, ak vykazuje znamky
vyCerpania, zdravotnych problémov, zranenia, krivania alebo je na niom cerstva krv. Jazdec
nie je sposobily v pripade podozrenia na zranenie alebo pod vplyvom omamnych latok.

1. V ziadnom pripade nie je zodpovedny za konanie, opomenutia, vystroj alebo oblecenie
sut'aziacich.

j. Je v jeho pravomoci napomenut’ sut'aziaceho, ktory svojim spravanim obmedzuje alebo
ohrozuje ostatnych stt'aziacich a osoby pohybujuce sa na opracovisku a v d’alsich priestoroch
alebo nedodrziava pravidla WESR.

k. Je v jeho pravomoci napomenut’ jazdca, ak sa ku kofiovi nesprava slusne, pouziva
neprimerané tresty a podobne.

1. Je v jeho pravomoci skontrolovat’ vystroj a oblecenie a nariadit’ Gpravu (povolenie
nanosnika, odstranenie nepovolenej vystroje, nasadenie bezpecnostnej prilby a pod.).

m. Ak stit’aziaci po prvom napomenuti okamzite nenapravi svoje spravanie alebo poruSovanie
pravidiel WESR, méze komisar vykazat sutaziaceho z opracoviska alebo nahlasit’ skutocnost’
hlavnému rozhodcovi.

n. Hlavny rozhodca danej sut'aze moze sutaziaceho vylucit’ z testu alebo celej stitaze na
odportucanie komisara.

3.5. Veterinarna sluzba

a. Preteky musia spiiiat’ aktualne veterindrne podmienky KVS pre konanie zhromazdenia
koni.

b. Preberanie koni vykondva veterindrna sluzba. Pri preberani sa kontroluje identifikacia
kona, splnenie veterinarnej smernice KVS (negativne vySetrenie AIE, povinné vakcinacie
atd’.) a zdravotny stav zvierata.

c. Veterinarna kontrola sa moze konat’ pred alebo kedykol'vek pocas pretekov s ciel'om overit
zdravotny stav zvierata (najma ak vykazuje znamky zdravotnych problémov).

d. V pripade, Ze koil bude uznany za nespdsobilého na ucast’ na pretekoch, bude o tom
informovany sekretar alebo hlavny rozhodca a kén bude vyluceny z testu, sit'aze alebo
pretekov.

3.6. Zdravotna sluzba

a. Je pritomna pocas celého trvania pretekov, minimalne od otvorenia opracoviska do konca
dekorovania poslednej sutaze.

b. Zdravotnt sluzbu zabezpecuje lekar so Specializaciou v jednom z odborov, odportacané:
chirurgia, traumatolédgia, urgentnd medicina, anestézioldgia a intenzivna medicina alebo osoba
spoOsobila na vykon zdravotnickeho povolania podl'a § 27 zakona 578/2004 Z.z. o
poskytovatel'och zdravotnej starostlivosti, zdravotnickych pracovnikoch, stavovskych
organizaciach v zdravotnictve a o zmene a doplneni niektorych zakonov v zneni neskorSich
predpisov zdravotnicky zachranar alebo vSeobecna sestra. Odportic¢ana je Specializacia v odbore
intenzivnej starostlivosti..

c. Musi mat’ so sebou vybavenie na vykon svojho povolania umoziiujice obnovenie a
udrzanie zékladnych zivotnych funkcii a prostriedky umoziujice spravne oSetrenie a
nevyhnutnt fixaciu pri trazoch.

d. Organizator jej musi poskytniat’ miesto vhodné na poskytovanie zdravotnych sluzieb.



4. Jazdci

a. Vsetci sitaziaci maju pravo na dobré Sportové, l'udské a technické podmienky pretekov.

b. Deti a mladistvi do 18 rokov m6zu na narodnych pretekoch Startovat’ iba so suhlasom
zakonného zastupcu podla dokumentov WESR. Clenovia WESR tento sthlas udel'uju
prihlaskou do zdruzenia WESR.

c. Sttaziaci musia dodrziavat’ stanovy, pravidla, poriadky a predpisy WESR a podmienky
uvedené v propoziciach pretekov. Sut'aziaci musia akceptovat’ rozhodnutia rozhodcov,
komisara, sekretara a riaditel’a pretekov.

d. Kazdy jazdec smie Startovat’ maximalne s dvoma (2) r6znymi kofimi v ramci jednej stt’aze.
e. Kazdy sut'aziaci sa zucastiuje pretekov vylucne na vlastnu zodpovednost’ za svoju osobu aj
svojho kona. Je teda na fiom, aby si zabezpecil zodpovedajtice poistenie. Vyslovnou
podmienkou ucasti na podujati schvalenom WESR je, ze kazdy sut'aziaci, majitel’ kona, tréner
a vystavovatel na seba berie rizika vyplyvajice z G¢asti na pretekoch a zbavuje funkcionarov,
organizacny a technicky personal akejkol'vek zodpovednosti, kedykol'vek a akokol'vek
vzniknutej, pokial’ ide o zranenie 0sob alebo poskodenie majetku v dosledku ucasti na
pretekoch alebo pobytu v ich priestoroch.

f. V pripade irazu pocas pretekov neprebera organizator, riaditel’ pretekov, rozhodca, komisér
ani zdruzenie WESR zodpovednost’ za zranenie jazdca ani kona.

g. Jazdcovi je zakéazané jazdit’ na koni bezprostredne po poziti alkoholu alebo uZiti ndvykovej
latky, alebo jazdit’ na koni v Case, ked’ je eSte pod ich vplyvom.

4.1. Kategorie Jazdcov
4.1.1. V=S vodicom

a. Pre jazdcov, ktori v danom kalendarnom roku dovts§ia minimalny vek 2 roky.

b. Vodi¢ musi mat’ minimalne 15 rokov, d’al§i pomocnik moze ist’ vedl’a kona a pridrziavat’
jazdca. Vodi¢ do 18 rokov musi mat’ splnomocnenie od rodica.

c. Pre v8etkych jazdcov v tejto kategorii je povinnd riadne nasadena a zapnuta trojbodova
bezpe€nostna prilba.

d. Pre vSetkych jazdcov v tejto kategorii je povinna riadne nasadend a zapnuta dobre padniica
jazdecka bezpecnostna vesta alebo chrani¢ chrbtice. Vynimka je mozna iba v pripade, Ze je
pritomny d’als$i pomocnik idici vedla kona, ktory je schopny pridrzat’ dieta.

4.1.2. D - Deti

a. Jazdci, ktori v danom kalendarnom roku dovf$ia minimalny vek 6 rokov a maximalny vek
14 rokov.

b. Pre vSetkych jazdcov v tejto kategorii je povinna riadne nasadena a zapnuté trojbodova
bezpecnostna prilba urcena pre jazdecky Sport.

c. Pre vSetkych jazdcov v tejto kategorii je povinnd riadne nasadend a zapnutd dobre padnuca
jazdecka bezpe€nostna vesta alebo chrani¢ chrbtice.

d. Ak si jazdec z tejto kategorie zela Startovat’ vo vyssej vekovej kategorii, bude mu to
umoznené po dohode s vykonnym vyborom, a to s platnost'ou na celi sezonu. Navrat spat’ do
vlastnej kategorie je mozny.



4.1.3. J - Juniori

a. Jazdci, ktori v danom kalendarnom roku dovi$ia minimalny vek 15 rokov a maximalny vek
21 rokov.

b. Pre vSetkych jazdcov v tejto kategorii je povinna riadne nasadend a zapnuta trojbodova
bezpecnostna prilba urcend pre jazdecky Sport.

c. Ak si jazdec z tejto kategorie zeld Startovat’ vo vyssej vekovej kategorii, bude mu to
umoznené po dohode s vykonnym vyborom, a to s platnost'ou na celu sezénu. Navrat spat’ do
vlastnej kategodrie je mozny.

4.1.4. S - Seniori

a. Jazdci, ktori v danom kalendarnom roku dovi$ia minimalny vek 22 rokov, horna vekova
hranica nie je stanovena.

b. Pokryvka hlavy je povinna a mala by zodpovedat’ §tylu jazdeckej dvojice. Bezpecnostna
prilba je dorazne odporucana.

4.2. Oblecenie jazdca

a. Jazdci musia reSpektovat’ poziadavky na obleCenie v otvorenych aj narodnych sut’aziach
pocas celého ¢asu, ked’ jazdec sedi na koni, pri prehliadkach a pri dekorovani. Na opracovisku
moze jazdec prisposobit’ oblecenie pocasiu s ohl'adom na bezpecnost’ — nemusi mat’
sako/vestu (nevzt'ahuje sa na bezpecnostnu vestu) alebo méze mat’ bundu a pod. Hlavny
rozhodca moze povolit’ upravu oblecenia jazdcov.

b. Jazdecké oblecenie musi byt prilichavé, aby nehrozilo zachytenie o prekazku. Doplnky
(najmé okolo krku) musia byt zastréené a nesmu vol'ne viat’.

c. Oblecenie by malo byt zladené s vystrojou konia a celkovym $tylom dvojice. Elegantny a
zladeny §tyl sa hodnoti v celkovom dojme.

d. V medzinarodnych stt'aziach by mal jazdec reSpektovat’ odporucania WESR ohl'adom
reprezentacie Slovenskej republiky.

e. Jednotlivé Casti obleCenia a vystroja jazdca:

a. Nohavice: Povinné su jazdecké nohavice, idealne tmavej farby. Povolené su dlhé
kozené alebo latkové chapsy nasadené cez nohavice. Povolena je aj tradi¢nd iberska
jazdecka sukna.

b. Obuv: Povinné st vysoké jazdecké topanky, jazdecké perka so sut'aznymi
minichapsmi alebo sut'azné westernové topanky. Ak ma jazdec pantalony a perka,
nemusi mat’ minichapsy.

c. Kosel’a, bluza, tricko: Povinna je kosela, bluza alebo tricko s dlhym rukavom.
Farbou nie je obmedzené, je vSak odporacané decentné prevedenie.

d. Jazdecké sako, blejzer, vesta: Povinné je jazdecké sako, blejzer alebo vesta, ktoré
zodpoveda Stylu jazdeckej dvojice.

e. Rukavice: Su odporucané, idealne tmavej farby.

f. Bezpec¢nostna vesta: Jazdci musia mat’ bezpecnostnu vestu podla svojej kategorie po
celu dobu, ked’ jazdec sedi na koni.

g. Pokryvka hlavy: VSetci jazdci musia mat’ pokryvku hlavy podl'a svojej kategorie
(bezpecnostna prilba, klobuk, ...) na hlave po cela dobu, ked’ jazdec sedi na koni.
Jedinou vynimkou je pansky pozdrav, ktory umoznuje zlozenie pokryvky na pozdrav.
V pripade padu alebo rozopnutia bezpecnostnej prilby alebo vesty musi jazdec



okamzite zastavit,, spravne ju nasadit’, zapnit’ a pokracovat’ v teste. Za taktto Gpravu
nebude nijako penalizovany, ale meranie ¢asu sa nezastavuje. Pri pade klobuka pocas
testu nebude sut’aziaci nijako penalizovany a méze pokracovat v teste.

h. Ostrohy/Sporne: Ostrohy/Sporne st povolené pre triedy Z, L, S, P a M, zakazané pre
triedu V.

- Je povolené pouzivanie ostrohy/Sporne anglického a westernového typu podla
pouzitého sedla.

- Musia byt’ vyrobené z kovu alebo plastu. Hrot ostrohy/Sporne musi byt bud’
zahnuty, alebo rovny a smerovat’ zo stredu ostrohy/Sporne priamo dozadu, nie do
strany. Ramena ostrohy/Sporne musia byt’ hladké a tupé. Ak st na ostrphe/Sporni
kolieska, musia byt hladké a tupé (ziadne ostré hrany) a musia sa vol'ne otacat’.

- Kovové ostrohy/$porne zakoncené "gulickou" pokrytou tvrdym plastom su
povolené (tzv. "Impuls" ostroha).

- "Dummy" ostrohy (atrapy) bez hrotu si povolené.

- Vodorovné kolieska su povolené. Ramena ostroh/Sporni mozu byt pogumované.
- Pevné (fixované) koliesko, ktoré sa neotaca, alebo koliesko s ostrymi hrotmi, nie
je povolené.

1. Bi¢: Bi¢ mdze byt maximalne 120 cm dlhy. Bi€ je povoleny vo vSetkych testoch
triedy Z, L a S, v triede P a M je bi¢ zakdzany. Na opracovisku je bi¢ povoleny.
Pouzivanie pomocok, ktoré mozu bi¢ nahradit’ (napr. vol'ny koniec opraty) je
zakéazané.

4.3.Sprievod jazdcov

a. Sttaziaci mdze byt na pretekoch sprevadzany trénerom a oSetrovatelom konia. Ti sa mézu
pohybovat’ mimo obdiznika/kolbiska a nesmu ovplyviiovat’ rozhodovanie rozhodcov a
dalsich funkciondrov pretekov.

b. Sprievod jazdca (maximalne jedna osoba s kazdym jazdcom) sa mdze zucastnit’ prehliadky
kurzu iba pocas pobytu jazdca v kolbisti.

c. Vo vnutri opracoviska sa smie tréner alebo oSetrovatel’ pohybovat’ iba s vyslovnym
sthlasom komiséra.

5. Kone

a. VSade tam, kde sa vyskytuje pojem kon, je nutné ho chapat’ ako pojem ,,kon aj pony*.

b. Vsetky stit’aze su otvorené pre kone vSetkych plemien.

c. Startovat’ mozu kone, ktoré v danom kalendarnom roku dovisia minimélny predpisany vek
pre jednotlivé triedy.

d. Ko sa smie pohybovat iba v priestoroch, kde je to usporiadatelom povolené. Mimo
prepravnika a ustajnenia musi byt’ vzdy pod dohl'adom ¢loveka a mat’ na hlave ohlavku alebo
uzdecku.

e. Kazdy kon pri prichode dostane pridelené Startovné Cislo konia, platné pocas celej doby
pretekov. Hned’ ako kon opusti ustajnenie / prepravnik, musi vidite'ne niest’ Startovné ¢islo
(na uzdecke, ohlavke, podsedlovej decke, ...), aby mohol byt identifikovany funkcionarmi.

f. Start nie je povoleny, ak veterinar zisti zdravotny problém, pre ktory kot nemoze
odstartovat’ alebo pokracovat’ v d’alsich testoch. Dalej kobylam po $tvrtom mesiaci gravidity
alebo tym, ktoré maju eSte neodstavené Zrieba.



g. Kazdy kon smie $tartovat’ v jeden den maximalne dvoch (2) sataziach triedy Z, L, S, P a
M.

h. Kazdy kon smie Startovat’ v jeden den maximalne Vv Siestich (6) jednotlivych testoch triedy
V. V pripade, Ze sa v ten denl bude zGcastiiovat’ aj testov inych tried, smie Startovat’
maximalne v Styroch (4) jednotlivych testoch triedy V, nezavisle od sut'azi inych tried.

5.1. Vystroj kona

a. Jazdci musia reSpektovat’ poziadavky na vystroj koiia v otvorenych aj narodnych stut’aziach.
b. Vystroj konia by mala byt’ zladena s obleCenim jazdca a zodpovedat’ celkovému stylu
jazdeckej dvojice. Elegantny, decentny a zladeny §tyl jazdeckej dvojice sa premietne do
znamky za celkovy dojem v drezirnom teste a teste ovladatelnosti.

c. Vystroj musi konovi dobre sediet’ a nesmie mu spdsobovat’ bolest’ ani zranenie.

d. Rozhodca alebo komisar si moze kvoli kontrole kedykol'vek a kdekol'vek v priebehu
pretekov vyziadat’ zloZenie Casti vystroja kona (tak, aby tym nebol nikto ohrozeny).

e. Sedlo:

a. Pre triedu V je povolené sedlo, pad, madla alebo obrusnik s jazdeckou deckou.

b. Pre otvorenu sut'az a narodné sttaze triedy Z, L, S, P a M je sedlo povinné vratane
podbrusnika, strmefiovych remenov a strmenov. Zak4zané st damske a dostihové
sedla.

c. Podsedlové decky a podloZky st povolené.

d. Poprsniky a podchvostniky st povolené.

e. Ziadne ¢asti sedla a jeho doplnkov nesmil byt akymkol'vek spdsobom spojené s
uzdenim.

f. Uzdenie:
a. Uzdenie je povinné pre vSetky otvorené aj narodné sut’aze.
b. Casti uzdenia nesmu branit’ rozhodcovi vo vyhl'ade na konska hubu.
c. Zubadlo musi mat’ zodpovedajticu Sirku v zavislosti od $irky huby kona. Priemer
stihlového alebo pakového zubadla nesmie ublizovat’ konovi a minimalny priemer
zubadla musi byt’ 8§ mm. Priemer zubadla sa meria pri priliehajicich krazkoch.
d. V triede Z je povolena jednoducha uzdecka (jedno zubadlo) so zubadlom bez
pakového efektu, baucher, sidepull, bezzubadlova krizova uzdecka a uzdecka s
mikkym obnoskom.
e.Vtriede L, S, P a M je povolena jednoducha uzdecka (jedno zubadlo), plna uzda
(pékové a stihlové zubadlo) alebo sidepull, bezzubadlova krizova uzdecka a uzdecka s
mechanickym hackamore alebo mékkym obnoskom.
f. V triede V je povolena jednoduchd uzdecka bez pakového efektu, sidepull,
bezzubadlova krizova uzdecka a uzdecka s makkym obnoskom.
g. UzdeCka mdze byt s ndnosnikom.
h. Stihlové a pakové zubadlo alebo mechanické hackamore musi byt’ z kovu a/alebo z
tvrdého plastu a mdze byt potiahnuté gumou/latexom. Ustna ¢ast’ musi byt okrthla,
ovalna, vajcovitého tvaru alebo plocha bez ostrych hran, hladka, bez obalu. Mézu byt
vykladané, ale musia byt’ hladké. Ni¢ nesmie vystupovat’ nad ustnu cast’, ako
napriklad hroty, krazky, lyzic¢ka a pod.
i. Rameno pakového zubadla nesmie byt dlhsie ako 1012 cm (diZka od zubadla
smerom nadol) a ramend mechanického hackamore nesmu byt’ dlhsie ako 15 cm.



j. Pri kazdom pakovom zubadle je povinna podbradna retiazka, musi byt najmenej 1,3
cm Sirokd a lezat’ naplocho na cel'usti kona, bez ozubov, drotu alebo prekruatenia.
Podbradna retiazka moze byt vyhotovena z kovu, koze alebo z ich kombinacie. Kryt
na retiazku moéze byt’ vyhotoveny z koze, gumy alebo ovcej koze (barancek). Pri
pouziti podbradnej retiazky nie je povoleny podpinaci remen.

k. Pri pouziti westernového zubadla Snaffle bit je povoleny podbradny remienok (z
koze alebo nylonu). Ten musi byt najmenej 1,3 cm $iroky, leziaci naplocho na ¢el'usti
kona, nesmie byt utiahnuty (2 prsty medzi remienok a bradu kona).

1. Otaze mozu byt z l'ubovol'ného materialu a l'ubovol'ného vyhotovenia. Musia byt
spojené so zubadlom a upevnené nad podbradnym remienkom.

m. Néanosnik ani retiazka k pakovému zubadlu nesmu byt utiahnuté tak, aby ublizovali
kotiovi.

n. Pre narodné sut’aze musia byt’ ¢asti uzdenia iba z koze alebo podobného materidlu,
decentné polstrovanie uzdenia je povolené.

o. Cabraky na usiach kotia proti mucham st povolené v decentnej farbe
zodpovedajucej vystroju kona.

p. Sietka na nose kona je povolena.

q. Hladké gumové kruzky na zubadle Standardnej velkosti st povolené.

r. Akakol'vek d’alsia vystroj na hlave kona je zakazana.

s. Striedanie uzdenia/zubadiel medzi testami nie je zakazané.

t. Jazda bez ot’azi nie je povolena.

u. Na majstrovstvach SR je povinné uzdenie so zubadlom.

g. Ochrana néh:

a. V drezurnom teste nie su povolené ziadne chranice noh ani zvony, vid’ 7.1.c.b.
b. Na opracovisku, v teste ovladatel'nosti, teste rychlosti a teste s dobytkom st
povolené chrani¢e noh (kamase, bandaze atd’.) a zvony.

c. Konské topanky nie su v narodnych stt'aziach povolené.

h. Vystroj kona, ktord tu nie je priamo povolena, je zakézana.

1. LonZovanie je povolené iba na mieste vyhradenom usporiadatelom, ak to umozni. Komisar
ma pravo kontrolovat’ vietku vystroj koiia aj spdsob jej zapnutia. Komisar ma pravo
lonzovanie zakézat,, lonzérovi nariadit’ uvol'nenie vystroja kona alebo odstranenie pomocnych
ot’azi.

J. Pomocné ot’'aze (Cokol'vek, o obmedzuje volny pohyb hlavy kona, teda vyvédzovacie a
priebezné ot'aze, gogue, chambon, martingal atd’.) st striktne zakdzané kdekol'vek pocas celej
doby pretekov. Jedinu vynimku tvoria vyvédzovacie otaze, gogue alebo chambon, ktoré mézu
byt pouzité iba pri lonzovani bez jazdca a musia byt’ zapnuté iba do stihlovej Casti zubadla a
nastavené tak, aby umoznovali konovi niest’ hlavu pred kolmicou.

6. Vykonnostneé triedy

a. WESR eviduje pri kazdej jazdeckej dvojici (jazdec a kon) aktualnu vykonnostnu triedu a
dosiahnuti vykonnostnu triedu.

b. Dosiahnutd vykonnostna trieda jazdeckej dvojice je ta najvyssia, v ktorej sa dvojici
podarilo dokoncit’ vSetky testy v rdmci jednej narodnej alebo medzinarodnej sutaze a s aspoil



52 % v drezurnom teste a aspon 52 % v teste ovladateI'nosti.

c. Aktuélna vykonnostna trieda jazdeckej dvojice je stanovena ako dosiahnutd vykonnostna
trieda po pripadnej Uprave na ziadost’ jazdca podl'a bodu 6.h.

d. Sutaze organizované pod WESR sa zapocitavaju automaticky, sit'aze organizované pod
inym spolkom budu individudlne posudzované VV na zéklade ziadosti jazdca, pricom jazdec
musi sam dodat’ potrebné podklady.

e. Jazdecka dvojica moze Startovat’ na jednych pretekoch maximalne v dvoch po sebe
nasledujtcich triedach.

f. Jazdecka dvojica smie Startovat’ iba vo svojej aktualnej vykonnostnej triede, alebo v triede
vyssej.

g. Ak si dvojica zeld znizit’ aktudlnu vykonnostnu triedu z vdznych, napr. zdravotnych
dovodov, modZe poziadat’ VV o presunutie do nizSej vykonnostnej triedy.

h. Pre sut'aZ na majstrovstvach SR musi jazdec spiiat’ kvalifikaciu, ¢o znamena dokond&enie
aspoil jednej (1) sutaze v danej kategorii bez diskvalifikacie.

I. Usporiadatel” pretekov moze v propoziciach obmedzit’ Start sit’aznej dvojice na ich
najvyssie dosiahnutt kategoriu alebo maximalne o jednu nizsie. Usporiadatel pretekov si
mdze stanovit’ podmienky pre Start zahrani¢nych jazdcov.

6.1. V —Trieda s vodicom

e. Pre kategoriu V.

f. Pre 4-ro¢né a starSie kone.

g. Zékladnym chodom triedy je krok.
h. Je zaradeny iba test ovladatelnosti.

i. Tuto trieda je odporucané zaradit ako poslednu
j. Rozhodovat ju méze aj iny ako hlavny rozhodca, a moze byt aj rodinnym prislusnikom,
alebo majitelom kona.

6.2. Z—Z3akladna trieda

a. Pre kategorie D, J, S.

b. Pre 4-ro¢né a starSie kone.

c. Povinné vedenie kona oboma rukami.

d. Test ovladatelnosti: Zakladnym chodom triedy je klus. Je povoleny pracovny aj I'ahky klus
s rovnocennym hodnotenim, zvoleny sposob musi byt’ dodrzany pocas celej doby
prekonavania jednej prekazky. Pri pouziti 'ahkého klusu by mal jazdec pri zmenach smeru
presadat’.

e. Je zaradeny drezurny test a test ovladatelnosti. Nie je zaradeny test rychlosti. Nie je
zaradeny test s dobytkom.

6.3. L- Lahka trieda

a. Pre kategorie D, J, S.

b. Pre 5-ro¢né a star$ie kone.

c. Povinné vedenie kona oboma rukami.

d. Test ovladatel'nosti: Zakladnym chodom triedy je cval. Zmena cvalu v prekazkach je
povolena cez klus (1-5 klusovych krokov) ALEBO cez krok (1-5 krokov), pricom zmena cez
krok je hodnotena lepSie (vyvarovat’ sa zmenam typu cval — klus — krok a naopak). V ramci
jednej prekazky musi byt’ dodrzany zvoleny typ zmeny cvalu. V prechodoch cval-krok alebo
krok—cval je povolené vlozit’ max. 3 kroky v kluse, v prechodoch cval-zastavenie alebo



zastavenie—cval je povolené vlozit’ max. 3 kroky v kluse alebo kroku. Takto vykonané
plynulé prechody budi hodnotené rovnocenne ako ,,Cisté* prechody.

e. Je zaradeny drezurny test a test ovladatelnosti. Nie je zaradeny test rychlosti ani test s
dobytkom.

6.4. S — Stredna trieda

a. Pre kategorie D, J, S.

b. Pre 5-ro¢né a starsie kone.

c. Povolené vedenie kona oboma rukami. Jednorué¢né vedenie nebude zvyhodnené.

d. Test ovladatel'nosti: Zakladnym chodom triedy je cval. Zmena cvalu v prekazkach je
povolend jednoduchou zmenou cez krok (1-5 krokov) alebo letmym preskokom, pricom
zmena cvalu letmym preskokom bude hodnotend lepSie. V ramci jednej prekdzky musi byt
dodrzany zvoleny typ zmeny cvalu. V prechodoch cval-zastavenie alebo zastavenie—cval je
povolené vlozit max. 3 kroky v kroku. Prechod z cvalu do zastavenia bez vlozenych krokov
bude hodnoteny lepsie. Akékol'vek ukazanie klusu pocas testu vedie k horSiemu hodnoteniu.
e. Je zaradeny drezurny test, test ovladatel'nosti a test rychlosti. Zaradenie testu s dobytkom je
na zvazeni usporiadatela.

6.5. P — Pokrocila trieda

a. Pre kategorie D, J, S.

b. Pre 6-ro¢né a starsie kone.

c. Povolené vedenie kona oboma rukami. Jednorué¢né vedenie nebude zvyhodnené.

a. Na zaklade Ziadosti jazdca mdze hlavny rozhodca sutaze udelit’ vynimku pre jednotlivé
testy a povolit’ vedenie kona jednou rukou.

b. Ak jazdec pocas testu prejde spat’ na vedenie konia oboma rukami, bude mu zniZzena
sthrnné zndmka za sed jazdca a celkovy dojem.

d. Test ovladatel'nosti: Zakladnym chodom triedy je cval. Zmena cvalu je povinna letmym
preskokom. Akékol'vek ukézanie klusu pocas testu vedie k horSiemu hodnoteniu.

e. Je zaradeny drezarny test, test ovladatel'nosti a test rychlosti. Zaradenie testu s dobytkom je
na zvazeni usporiadatel’a.

6.6. M — Majstrovska trieda

a. Pre kategoriu J, S.

b. Pre 6-ro¢né a starsie kone.

c. Povinné vedenie kona jednou rukou.

d. Test ovladatel'nosti: Zakladnym chodom triedy je cval. Zmena cvalu je povinnd letmym
preskokom. Akékol'vek ukazanie klusu pocas testu vedie k horSiemu hodnoteniu.

e. Je zaradeny drezlrny test, test ovladatel'nosti a test rychlosti. Zaradenie testu s dobytkom je
na zvazeni usporiadatel’a.

7. Systém hodnotenia

a. Sutaz sa sklada z testov podl'a vykonnostnej triedy, vSetky testy maji v celkovom
hodnoteni rovnaka vahu vyslednych bodov.

b. Celkové poradie v stit'azi je ur¢ené najprv podl'a najvyssieho poctu dokoncenych testov. Ak
je pocet dokoncenych testov v sut’azi rovnaky, uruje poradie suicet WE bodov zo vsetkych
testov. Ak je tento sti¢et zhodny, rozhoduje o celkovom poradi postupne poradie v dreziirnom



teste, v teste ovladatel'nosti, v teste rychlosti, v teste s dobytkom, kym nie je poradie urcené.
c. Sttaziaci ziskava ,,WE body za test* podl’a umiestnenia v teste podl’a nasledujuceho kl'ica.
Kazdy sutaziaci ziskava 1 bod za dokonéenie testu. Dalej dostava 1 bod za kazdého jazdca,
ktory nastlpil asponl do jedného testu sut’aze a ktorého porazil vratane vylacenych. Vitaz
ziskava 1 bod navyse.

d. Sutaziaci vyluceni z testu maji 0 WE bodov z testu, ale m6zu sa zac¢astnit’ d’alSich testov,
ak hlavny rozhodca nerozhodne inak.

e. Ak sutaziaci odstupi z vlastnej vole z niektorého z testov alebo nenastipi do niektorého z
testov, platia pre neho pravidla ako pre sitaziaceho vyluc¢eného z daného testu.

f. Sutaze triedy V nespadaji pod inde v pravidlach uvedeny systém hodnotenia. Sut'aziaci
absolvuju test ovladatel'nosti podla svojich schopnosti s pomocou vodicov. Neurcuje sa
poradie a pri vyhldseni dostant protokol (diplom) a stuzku vSetci sit'aziaci, ktori nastupili do
testu. Slovnu pochvalu a d’al§ie odmeny moézu sut'aziaci dostat’ podl'a uvazenia usporiadatel’a.

7.1. Drezurny test a test ovladatelnosti

a. Drezirny test: Rozhodcovia udel'uju znamky za jednotlivé cviky a stthrnné zndmky podl'a
protokolov dreztarnych uloh.

b. Test ovladatePnosti: Rozhodcovia udel'ujii znamky za jednotlivé prekazky a sihrnné
znamky podl'a protokolov testu ovladatel'nosti.

c. Zo suctu znamok sa odpocitavaju body:

a. v dreziirnom teste za 1. omyl 5 tr. bodov, za 2. omyl 5 tr. bodov, 3. omyl vylucuje,
b. v drezirnom teste vjazd do obdiznika s akoukol'vek ochranou néh 2 trestné body,
c. za pouzitie hlasovych pomdcok jazdcom 2 trestné body za test,

d. v pripade vedenia kona jednou rukou za prili§ ¢asté alebo prili§ dlhé upravy ot’azi
alebo za kazdy dotyk krku kona jazdcovou vol'nou rukou 5 trestnych bodov,

e. v teste ovladatelnosti triedy Z a L pri pouziti pravej aj I'avej ruky ako pracovnej
ruky na prekondvanie prekazok 5 trestnych bodov.

d. Znamky sa udel'uji od (0) nuly do (10) desiatich s moZnost'ou pouzitia hodnotenia pol
bodom podl'a nasledujtcej skaly:

10 vyborne

9 vel'mi dobre
8 dobre

7 celkom dobre
6 uspokojivo

5 dostatocne

4 nedostatocne
3 nie vel'mi dobre
2 zle

1 vel'mi zle

0 nevykonané

e. Znamky sa nadsobia koeficientmi podl'a protokolu, vychodiskovy koeficient (ak v protokole
nie je uvedeny) je 1.

f. Znamka 5 a nizSia musi byt doplnend komentarom od rozhodcu s odévodnenim nizke;j
znamky.

g. Vsetky opravy znamok v protokole musia byt’ rozhodcom parafované.



h. Protokoly musia byt rozhodcom podpisané.

1. Vysledok drezurneho testu a testu ovladatelnosti sa uvadza v percentach s presnostou na
dve desatinné miesta.

j. Poradie v teste je urcené od najvyssich percent po najnizsie. Ak sutaz hodnoti viac
rozhodcov, vysledkom sut'aznej dvojice za test je aritmeticky priemer percent od vSetkych
rozhodcov. Ziadne vysledky rozhodcov sa neskrtaju.

k. Ak st percenta za test u viacerych jazdcov zhodné, rozhodne o poradi jazdcov v teste sucet
suhrnnych znamok. Ak je tento sucet zhodny, rozhodnu o poradi postupne suhrnné znamky D,
C, B, A, E, kym nie je poradie urcené. Ak test hodnoti viac rozhodcov, postupuje sa rovnako,
ale s danymi aritmetickymi priemermi od vSetkych rozhodcov.

I. Dolezitou sti¢astou hodnotenia je zakladna Skala vycviku kona: takt, uvol'nenie, pril'nutie,
kmih, narovnanie a zhromazdenie.

m. Pocas celého testu ovladatel'nosti (pri prekonavani prekazok aj medzi nimi) sa hodnoti
plynulost’ predvedenia, suhra jazdeckej dvojice, istota kofia a jeho ochota spolupracovat’,
kvalita vykonania prechodov a zmien smeru, sed jazdca a udel'ovanie pomocok.

7.2. Test rychlosti a test s dobytkom

a. Vysledok testov sa uvadza ako ¢asovy udaj s presnost'ou na stotiny sekundy.

b. Test rychlosti: Meria sa celkovy ¢as medzi Startom a ciel'om, hlavny rozhodca udel'uje
trestné a bonusové sekundy. Ak stitaz hodnoti viac rozhodcov, kazdy rozhodca vyplni jeden
protokol pre vSetkych sutaziacich. Pripadny nesulad sa rieS$i dohodou celého zboru
rozhodcov, hlavny rozhodca vyda kone¢né rozhodnutie.

c. Test s dobytkom: Meria sa celkovy ¢as potrebny na dokoncenie testu, hlavny rozhodca
udel’uje trestné sekundy.

d. V teste rychlosti a teste s dobytkom sa meria hlavny ¢as idedlne pomocou elektronicke;
Casomiery a kontrolny ¢as meria osoba na to uréené stopkami.

e. Ak organizator nema k dispozicii elektronicku ¢asomieru, meria hlavny ¢as rozhodca a
kontrolny ¢as osoba na to ur¢ena (¢len zboru rozhodcov, sekretér, zapisovatel atd’.).

f. Na meranie ¢asu musi byt vZdy pouZity pristroj na to ur¢eny (elektronicka ¢asomiera,
stopky atd’.). Zakdzan¢ je meranie na mobiloch, tabletoch a d’alSich pristrojoch, kde moéze byt’
meranie preruSené prichadzajucim hovorom atd’.

g. K hlavnému nameranému casu sa pripoc€itavaju trestné sekundy a odpocitavaji bonusové
sekundy podl’a kapitoly 9.5. a2 9.9., tento vysledny ¢as urcuje poradie v teste.

7.3. D6vody na vylucenie

O vyluceni pocas testu moze hlavny rozhodca informovat’ stitaziaceho signalizaciou zvoncom
a slovnym zdoévodnenim.

a. Za hrubé spravanie jazdca ku konovi, funkcionarom pretekov, ostatnym sitaziacim
ucastnikom alebo divdkom mdze rozhodca kedykol'vek a kdekol'vek pocas pretekov
sttaziaceho vylucit’ z testu, sut’aze alebo pretekov podla svojho uvédZenia, pripadne na podnet
akejkol'vek inej osoby.

b. V pripade porusovania pravidiel WESR, prehnanych poziadaviek na koia, viditelnych
zraneni kona, ak sa objavi krv na koni, ak kon prejavuje zdravotné t'azkosti alebo ak je
konanie jazdeckej dvojice nebezpecné pre nich samotnych, funkcionarov pretekov, ostatnych
sut'aziacich alebo divakov, moze rozhodca kedykol'vek a kdekol'vek pocas pretekov
sttaziaceho vyradit’ z testu, stitaze alebo pretekov podl'a svojho uvazenia.

c. Pri poruseni pravidiel pre vystroj kofia a obleCenie jazdca okrem penalizacii.



d. Vjazd sttaziaceho do kolbista alebo obdiZnika pred dokonéenim testu predchadzajuceho
jazdca.

e. Vjazd do kolbist’a alebo priestoru pri obdiZniku (vjazd do obdiznika v pripade zagatia
dreztrneho testu zvnutra obdiZnika) po uplynuti jednej (1) mintty od vyzvy na nastup.

f. Nezacatie testu do jednej (1) minuty od signalizacie zvoncom hlavnym rozhodcom.

g. Ak kot v priebehu testu opusti obdiznik alebo kolbiste vietkymi $tyrmi kon&atinami.

h. Pad kona (sti¢asne dotyk pleca a zadku zeme), jazdca (akykol'vek dotyk jazdca so zemou,
okrem zosadnutia z dovodu opravy prekazky), alebo oboch pocas testu, okrem triedy V.

i. Neposlusnost’ kona, ktord znemoziiuje pokracovat’ v teste, trvajuca dlhSie nez dvadsat’ (20)
sekund. V triede M neposlusnost’ konia v dreziirnom teste trvajuca dlhsie nez 10 s a v teste
ovladatel'nosti neposlusnost’ trvajica dlhSie nez 15 s.

J- Akékol'vek vonkajSia pomoc okrem podania dioptrickych okuliarov pri pade okuliarov v
kolbisti alebo obdizniku.

k. V pripade vedenia kofia jednou rukou pouzitie pracovnej ruky pred vodiacou rukou na
upravu ot'azi alebo podrzanie/iprava ot'azi vol'nou jazdcovou rukou dlhsi ¢as (viac nez 3 s)
alebo treti dotyk krku kofia jazdcovou vol'nou rukou. Pracovnd ruka méze byt nie prili§ Casto
a kratko pouzitd na Gpravu ot’azi iba za vodiacou rukou.

I. Hladenie alebo iné dotyky na krku kona pred ot'azami viac nez dvakrat pocas testu
(vynimkou je dotyk krku kona z bezpe¢nostnych dévodov pre kategérie D1, D2 a J).

7.3.1. Dalsie dévody na vylucenie z drezirneho testu
a. 3. omyl sut’aziaceho.
7.3.2. Dalsie dévody na vylicenie z testu oviddatelnosti a rychlosti

a. Vstup sut'aziaceho do kolbist'a po uzavreti prehliadky alebo ak pri uzavreti prehliadky
bezodkladne neopusti kolbiste.

b. Zjavné ukazovanie prekazky konovi pred zacatim testu.

c. Prejdenie Startom nesprdvnym smerom, cielom alebo prekazkou po signalizicii zvoncom
hlavnym rozhodcom pred zacatim testu (ak nie je otvorena linia prekazky pozri 9.5.1.).

d. Prejdenie Startom pred signalizaciou zvoncom hlavnym rozhodcom.

e. Dal3ie prejdenie $tartom po zacati testu.

f. Neprekonana prekazka v teste ovladatel'nosti alebo rychlosti.

g. Prejdenie neprekonanou prekazkou alebo cielom mimo poradia pocas testu (ak nie je
otvorena jej linia pozri 9.5.1).

h. Prejdenie ciel'om nespravnym smerom.

1. V sutaziach triedy S a P pouZitie pravej aj l'avej ruky ako pracovnej ruky, pouzitim sa
rozumie uz prvy dotyk prekazky vodiacou rukou.

j. Umyselné zhodenie alebo poskodenie prekazky.

k. Treti pad garrochy.

1. Neprejdenie medzi vjazdovymi alebo vyjazdovymi znackami asponi jednou nohou kona.
m. Vstup do neprekonanej prekazky mimo poradia aspoii jednou nohou koia (vstupom sa
rozumie aj vstup do priestoru prekazky medzi vjazdové a vyjazdové znacky).

n. V kategorii D a J bodovy zisk ,,0“ bodov z viac nez 2 prekazok.

0. Ak jazdec poskodi prekazku spdsobom, ze ju nie je schopny svojpomocne opravit’ a
nasledne dokoncit’.



7.3.3. Dalsie dévody na vylucenie z testu s dobytkom

a. Prekrocenie ¢asového limitu.
b. Zranenie alebo krv na dobytku.
c. Prekrocenie deliacej linie do ¢asti so stadom ostatnymi clenmi timu.

8. Drezurny test

8.1. Obdiznik

a. Sposobilost’ obdiznika a opracoviska vzdy uréuje hlavny rozhodca.

b. Vnaitorné rozmery obdiZnika st stanovené na $irku 20 m a dizku 40 m.

c. Musi byt ohranieny. Okraje obdiznika mozu byt’ zhodné so stranami jazdiarne. Na
narodnych pretekoch s medzinarodnou t¢astou, na oblastnych majstrovstvach a MCR musi
byt ohranieny na to ur¢enym oplotenim min. vysky 10 cm alebo pevnymi stranami
jazdiarne.

d. Vjazd do obdiznika (ak sa neza¢ina drezirny test zvniitra obdiznika) musi byt umiestneny
v pismene A, musi mat’ §irku asponi 2 m a nie je povinné ho uzatvarat’, ale je to odporacané.
e. Ohrani¢enie obdiznika by malo byt’ vzdialené od divakov aspoii 2 m.

f. Medzi obdiznikom a opracoviskom by mala byt medzera aspoii 2 m.

g. Opracovisko a obdiznik by sa mali svojim povrchom &o najviac podobat’. Povrch musi byt
rovny a bez kamenov, idealne povrch vhodny pre jazdecky Sport (piesok s doplnkami).
Povrch moéze byt aj travnaty, ale nesmie byt prili§ kizky a tvrdy.

h. Na opracovanie koni sliZi vyhradne opracovisko a iné€ plochy st na opracovanie koni
zakazané.

i. Okolo obdiznika st rozmiestnené pismena podl'a schémy na nasledujiicom obrazku (obr. 1),
a to vzdy tak, aby nemohlo dojst’ ku kontaktu pismena s prechadzajucim sut'aziacim, ale nie
d’alej nez 1 m. Pismeno A mdze byt vo vzdialenosti az 3 m. Zltou farbou je znazornené
umiestnenie rozhodcov.
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8.2. Priebeh testu

a. Drezlrny test sa sklada z uréenej sekvencie cvikov a figur, ktoré musi jazdec vykonat' v
danom poradi tak, ako su uvedené v protokole drezurneho testu ur¢eného pre dant ulohu.

b. Test sa jazdi spamati. Jedini vynimku tvori trieda Z , pre ktort méze byt uloha ¢itana, ak
je to jasne uvedené v propoziciach.

c. Protokoly drezarnych testov st definované v informacnom systéme WESR.

d. Startové poradie v dreziirnom teste je zostavené organizatorom. Startové listina musi byt
zverejnend aspon 60 minut pred prvym Startom danej sutaze. Ak kon alebo jazdec Startuja v
sttazi viackrat, musia mat’ medzi svojimi jednotlivymi Startmi minimélne 15 mintt, v tomto
pripade je mozné Startové poradie upravit’ mimo losovania.

e. Od vyzvy na nastup ma sut'’aziaci jednu (1) minttu na vjazd do priestoru pri obdiZzniku.

f. Po signalizacii zvoncom hlavnym rozhodcom ma sut’aziaci jednu (1) minutu na zacatie
testu.

g. Akykol'vek komentar k predstaveniu kona alebo jazdca musi byt oznameny pred zacatim
testu.

h. Test je zadaty vjazdom do obdiznika, pripadne vjazdom na stredovu liniu z A, ak je uréeny
vjazd zvnutra obdiZnika.

1. Ak ddjde k omylu, hlavny rozhodca spravidla zazvoni na zvonec a upozorni sitaziaceho na
omyl (d’alej plati 7.1.c.a a 7.3.1.a). Sitaziaci pokracuje v teste od miesta, kde vykonal cvik
nespravne podl'a protokolu.

J. Test kon¢i pozdravom rozhodcom.

9. Test ovladatelnosti a rychlosti

9.1. Kolbisko a jeho okolie

a. Sposobilost’ kolbiska a opracoviska vzdy urcuje hlavny rozhodca.

b. Kolbisko ma rozmery aspoi 20 x 40 m.

c. Kolbisko musi byt Giplne ohrani¢ené (napr. zabradlie, stena).

d. Vstup do kolbiska musi byt’ $iroky aspont 2 m, nemusi byt’ uzatvaratelny.

e. Medzi kolbiskom a opracoviskom by mala byt medzera aspon 2 m.

f. Opracovisko a kolbisko by sa mali svojim povrchom ¢o najviac podobat’. Povrch musi byt
rovny a bez kamenov, idealne povrch vhodny pre jazdecky Sport (piesok s doplnkami).
Povrch moze byt aj travnaty, ale nesmie byt’ prili§ klzky a tvrdy.

g. Na opracovanie koni slizi vyhradne opracovisko a iné plochy su na opracovanie koni
zakazané.

h. Umiestiiovat’ cvicné prekazky na opracovisko moze organizator, alebo mézu byt
umiestnené s vyslovnym stthlasom komisara, stitaziaci nesmie menit’ charakter prekazok.

9.2.Planik prekazok

a. Planik prekazok pre test ovladatel'nosti/rychlosti vratane popisov pripravuje organizator v
zneni bodu 3.2.g.

b. V planiku musi byt’ zobrazené priblizné umiestnenie prekazok v kolbisku a ich poradie. V
popise musi byt uvedené poradie prekazok s ndzvami prekazok podla tychto pravidiel. Musi
byt’ zrejmé a textom uvedené, aké varianty prekazok su pouzité a d’alSie upresnenia tykajuce
sa prekonania prekazok (napr. smer v ohradke, smer na kavalete atd’.). Ak je otvorend linia
niektorej prekazky, teda je povoleny prejazd prekdzkou mimo poradia, musi to byt’ v planiku



uvedené textom.

c. Planik zasle organizator vSetkym ¢lenom zboru rozhodcov aspoii 7 dni pred zaCiatkom
pretekov. Zbor rozhodcov moze upozornit’ hlavného rozhodcu na nesulad s pravidlami alebo
na iné nedostatky. Hlavny rozhodca mé pravo pozadovat od organizatora upravu planika
alebo popisov do 3 dni od zaslania planika organizatorom, organizator musi hlavnému
rozhodcovi vyhoviet, ak je to technicky mozné, vzdy viak, ak planik nespia pravidla.

d. Planiky schvalené hlavnym rozhodcom musia byt’ zverejnené alebo zaslané vSetkym
sut’aziacim aspoil 2 dni pred zaciatkom pretekov.

e. V den pretekov pripravuje kolbisko a prekazky organizator s technickym personalom.

f. Organizator oznami zboru rozhodcov, Ze je kolbisko pripravené a spolo¢ne prejda cely kurz
a skontroluju dodrzanie tychto pravidiel a bezpecnost’ prekazok a okolia. Hlavny rozhodca
moze vyradit’ prekazku z testu, ak nie je spdsobila.

g. Hlavny rozhodca musi vzdy oficidlne prevziat’ od organizatora kolbisko, dovtedy nesmie
byt zacata prehliadka prekazok.

9.3. Prehliadka prekazok

a. Otvorenie a uzavretie prehliadky je vzdy v kompetencii hlavného rozhodcu, ktory tato
skutocnost’ vzdy oznami signalizadciou zvoncom a vyhlasenim.

b. Na prehliadku sa dostavi sut’aziaci v pretekarskom ubore vratane pokryvky hlavy, ktora
mdze mat’ v ruke.

c. Prehliadky viacerych sutazi sa mozu uskutocnit’ naraz. Je mozné pouzit’ aj viac r6znych sad
¢isel, napriklad roznych farieb (na prehliadke budii umiestnené vsetky sady, na samotné testy
st nepouzité ¢isla polozené alebo odstranené).

d. Od otvorenia prehliadky sa v kolbisti nesmie upravovat’ ani menit’ umiestnenie a charakter
prekéazok, ¢isel a znaciek. Sutaziaci si pocas prehliadky mozu vyskusat’ technické prevedenie
prekazok (zistit hmotnost’ garrochy, overit’ si funkciu pantov a zatvéaranie branky atd’.), musia
ich vSak ihned’ vratit’ do povodného stavu.

e. Prehliadka trva minimalne 15 minut, musi byt’ otvorena najneskor 25 mintt pred zacatim
stitaZe a uzavreta najneskor 5 mintt pred zacatim stut’aze. Neplati pre sutaze triedy V, kde je
mozné Casy primerane skratit’.

f. Hlavny rozhodca je pocas celej prehliadky k dispozicii v kolbisti alebo pri iom, aby mohol
odpovedat na otazky sutaziacich.

g. Pri uzavreti prehliadky musia sut’aziaci bezodkladne opustit” kolbisko.

h. Pri teste rychlosti organizator zabezpe&i zmeranie dizky idealnej drahy kurzu v metroch,
idealne pomocou meracieho kolieska (je mozné zapozicat' od WESR). Vysledok merania sa
zaznamena do vysledkove;j listiny.

9.4. Priebeh testu

a. Startovné poradie v teste ovladatelnosti a rychlosti sa odporic¢a zostavit' podl'a opaéného
poradia k aktualnemu priebeznému umiestneniu. Startovna listina musi byt’ zverejnena aspofi
60 minut pred prvym Startom daného testu. Ak dodrZanie tohto pravidla neumoziiuje casovy
program pretekov, moze byt’ Startovné poradie v teste ovlddatelnosti a rychlosti rovnaké ako
v drezirnom teste. Ak kon alebo jazdec Startuja v sut’azi viackrat, musia mat’ medzi svojimi
jednotlivymi Startmi minimalne 15 minat, v tomto pripade je mozné Startovné poradie upravit’
mimo losovania alebo priebezného poradia.

b. Od vyzvy na nastup ma sutaziaci jednu (1) mintitu na vjazd do kolbista.

c. Stav a spravne umiestnenie prekazok a ich Casti si musi jazdec skontrolovat’ sim po vjazde
do kolbist’a, je to zodpovednost’ sutaziaceho. Pred zaCatim testu moze jazdec poziadat’



technicky personal o Gpravu, ktord nezmeni charakter prekazky (napr. oprava zhodene;j
kavalety, jazdcom pozadované nasmerovanie garrochy, spravne usadenie kelimka atd’.).

d. Akykol'vek komentar hlasatel'a k predstaveniu kona alebo jazdca musi byt ozndmeny pred
zaCatim testu.

e. Pozdrav rozhodcom sa vzdy vykonava v zastaveni pred zacatim testu a po dokonceni testu.
Nevykonanie pozdravu bude zohl'adnené v stihrnnej zndmke za celkovy dojem.

f. Test je zacaty prejdenim Startom spravnym smerom.

g. Po signalizécii zvoncom hlavnym rozhodcom ma stt’aziaci jednu (1) minutu na zacatie
testu.

h. Pred zacatim testu jazdec nesmie cielene ukazovat’ konovi prekazky ani sa ich dotykat’.

1. Po signalizacii zvoncom hlavnym rozhodcom pred zacatim testu je zakézané prejdenie
Startom nespravnym smerom, cielom alebo prekdzkou (ak nie je otvorena jej linia pozri
9.5.1.).

j- Pocas testu je zakdzané prejdenie doposial’ neprekonanou prekazkou (ak nie je otvorena jej
linia pozri 9.5.1.) alebo ciel'om mimo poradia.

k. Z prekéazky sa pokracuje kratkym, ale plynulym ndjazdom na d’alSiu prekézku. Za
neumerné predlzovanie najazdu bude znizena znamka za prekazku.

1. Pri vedeni kofia oboma rukami musi jazdec pouzit’ l'avu ruku ako vodiacu (drzi ot'aze, vedie
kona) a pravu ruku ako pracovnll (poméha s prekonanim prekézok), pricom tieto sa nesmu
pocas jedného testu zamienat. Pri pouziti pravej aj 'avej ruky ako pracovnej ruky plati:

a. pre triedu Z a L: 5 trestnych bodov
b. pre triedu S, P a M: vylucenie z testu

m. Stt'aziaci ma moznost’ dvoch oprav na kazdej prekazke (to znamena 3 pokusy na
prekonanie prekazky), potom sa prekdzka povazuje za neprekonant.

n. Oprava je mozna novym najazdom alebo z miesta, kde doSlo k chybe.

0. Ak pocas prekondvania prekazky doéjde k jej poskodeniu alebo padu tak, Ze ju nie je mozné
dokonc¢it’, musi jazdec (s ohl'adom na svoje fyzické schopnosti) uviest’ prekazku bez cudze;j
pomoci do takého stavu, aby ju mohol dokoncit.

p. Prekdzka je hodnotena ako neprekonana, ak nie je dodrZzany smer, linia prejazdu, technicky
manéver alebo ak sit’aziaci neprejde medzi vstupnymi a vystupnymi znackami, ak sa, aspon
jednou nohou kona. Dalsie dovody st uvedené pri jednotlivych prekazkach.

g. Ak pocas testu jazdec pusti garrochu, musi zosadnut, uchopit’ ju, nasadntt’ s iou spét’ na
kona a pokraCovat’ z miesta, kde doslo k strate. Meranie ¢asu sa nezastavuje. Pocas nasadania
nie je nutné drzat’ garrochu iba v pracovnej ruke, pri odlozeni do suda je uz nutné vykonat
manéver pracovnou rukou.

r. V pripade zosadnutia z kotia, moze jazdec V kategorii Z vyuzit’ pritomny stolcek alebo
schodiky na nasadnutie. V kategorii L je dovolené upravit’ si strmeil na nasadnutie, pripadne
vyuzit’ uz prejdent prekazku (sud...)

S. V teste rychlosti v pripade znemoZnenia spravneho prekonania prekazky z dovodu zésahu
vysSej moci (napr. vietor) stt'aziaci zastavi tesne pred Cislom prekazky a zdvihnutim ruky
upozorni hlavného rozhodcu a ¢asomeraca. Hlavny rozhodca signalizuje zvoncom preruSenie
testu a jazda sa bude opakovat’. V teste ovladatel'nosti je postup rovnaky bez merania Casu.

t. Vylucenie pocas testu signalizuje hlavny rozhodca zvoncom. Sut'aziaci ma pravo na
okamzité zdovodnenie. Ak je na to dovod, mdze byt sut'aziaci vyluceny aj po dokonceni
testu.

u.Ak je jazdec vyluceny z testu ovladatelnosti alebo rychlosti, mo6ze hlavny rozhodca povolit



sutaziacemu z tréningovych dovodov prejdenie d’alSich prekéazok (neplati, ak je stitaziaci
vyluceny pre pad jazdca, kona alebo oboch). Hlavny rozhodca méze po vyluceni kedykol'vek
sttaziaceho vykazat’ z kolbiska (napr. ak to prili§ zdrziava priebeh pretekov).

u. Oprava prekazky alebo pad brvna, kavalety, tyCe, suda, nezobratie kruzku atd’. vedie k
negativnemu hodnoteniu (niz§iemu nez 5).

9.5. Prekazky

a. Start a ciel’ si oznadené pismenami S a C alebo slovami Start a Ciel.

b. Vsetky prekazky su podla planiku kurzu ¢islované v poradi, v akom musia byt prekonané.
c. Cislo je na pravej strane vstupu do prekazky. Vynimkou st iba prekazky 9.5.17. ,,Vybratie
garrochy®, 9.5.18. ,,Byk“ a 9.5.19. ,,0Odlozenie garrochy*, kde ¢islo nemusi byt na pravej
strane.

d. Cislo uréuje smer prejazdu prekazky. Vynimkou st iba prekazky 9.5.17. ,, Vybratie
garrochy a 9.5.19. ,,Odlozenie garrochy®, ktoré sa moZu prekondvat’ 'ubovolnym smerom
nezévisle od umiestnenia ¢isla, ak pri nich nie su ¢ervené a biele znacky.

e. Vstup do prekdzky a vystup z prekazky moze byt oznaceny znackami, Cervenou na pravej
strane, bielou na l'avej strane. Vstupné a vystupné znacky mozu byt totozné, ak nie je
Specifikované inak priamo pri prekazke.

f. Pocet prekazok podl'a vykonnostnej triedy:

V: min. 4 max. 8
Z: min. 6 max. 10
L: min. 8 max. 12
S: min. 10 max. 14
P: min. 12 max. 16
M: min. 15 max. 18

g. Akakol'vek z prekdzok moze byt postavena a dekorovana tak, aby ozivila sut’az. Musia byt
vSak dodrZané poZiadavky na bezpec¢nost’. Dekoracie nesmu branit’ v prekonavani prekazky.
h. Ak prekdzky 9.5.17. ,,Vybratie garrochy*, 9.5.18. ,,Byk* a 9.5.19. ,,OdloZenie garrochy*
nasleduju bezprostredne po sebe, mézu byt’ oznacené a chapané ako jedna prekazka ,,Byk“. V
takom pripade su hodnotené jednou zndmkou, maji iba jedno poradové Cislo (mdze byt iba
pri prekazke 9.5.17. ,,Vybratie garrochy*) a musia byt’ navySe oznacené pismenami A, B a C.
i. Pri prekazkach 9.5.8. ,,Osmicka“, 9.5.10. ,,Trojlistok*, 9.5.11. ,,Jednoduchy slalom®, 9.5.12.
,Paralelny slalom* a prekdzke 9.5.17.+9.5.18.4+9.5.19. ,,Byk* (pozri predchadzajuci bod) je
mozné otvorit liniu prekazky. Otvorenie linie musi byt textom uvedené v planiku.

J- Kazda prekazka smie byt v jednom teste pouzita iba raz, iba prekazky 9.5.2. ,,Kelimok*,
9.5.4. ,Mostik*, 9.5.5. ,,R6znorody podklad*, 9.5.6. ,,Vodna priekopa®, 9.5.7. ,,Skok*, 9.5.8.
,Osmicka®, 9.5.11. ,,Jednoduchy slalom®, 9.5.15. ,,Branka*“ a 9.5.16. ,,Kavaleta“ je mozné
pouzit’ v jednom teste dvakrat, druhykrat z opacného smeru nez prvykrat.

k. Ak je uvedené ,,Kruh na 'avli ruku®, je I'ava ruka vo vnutri kruhu, ak je uvedené ,,Kruh na
pravu ruku®, je prava ruka vo vnutri kruhu.



9.5.1. Dzbdn

a. Technické parametre

Prekazku mozno zaradit’ iba do testu ovladatel'nosti. Sklada sa z podstavca vysokého 1 m az
1,5 m, na ktorom stoji dzban. Dzban mdze byt’ naplneny vodou (pripadne pieskom, aby
stabilne stal na podstavci). Prekdzka méze byt cielovou prekazkou, potom musi byt oznacena
podla 9.5.a.
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obr. 2 Dzban

b. Sposob prejazdu

Sutaziaci sa k prekéazke priblizi zdkladnym chodom triedy a vykona prechod do zastavenia
tesne pri podstavci. Jazdec zdvihne dzban do natiahnutej ruky nad hlavu a opat’ ho polozi na
podstavec. Sut'aziaci pokracuje zo zastavenia zékladnym chodom triedy. Ak je dzban
cielovou prekazkou, mdze pokracovat’ priamo pozdravom rozhodcom. Na preukdzanie
absolutnej dovery konla moze jazdec vyliat’ trochu vody na zem. Ak dZban po dotyku ruky
jazdca spadne na zem, musi ho jazdec zdvihnit’, s nim nasadnut’ na konia a z kona odlozit’
dzban na podstavec alebo opravit’ prekazku do povodného stavu a vykonat’ novy najazd.
Pocas nasadania nie je nutné drzat’ dzban iba v pracovnej ruke, odloZenie je uz nutné vykonat’
pracovnou rukou. DZban musi zostat’ stdt’ na podstavci po odjazde sutaZiaceho.

c. Neprekonana prekazka

PrekaZzka sa povaZuje za neprekonant, ak stt’aziaci nie je schopny zdvihnit’ dzban nad hlavu
a polozit’ ho spét’ na podstavec tak, aby zostal stat’ dzban dnom na podstavci aj po odjazde
sttaziaceho zo znaciek vSetkymi 4 koncatinami konla. S vynimkou kategorii D, kde ak sa
jazdec nie je schopny pokusit’ odlozit’ dZban na podstavec a nepodari sa mu to, ziska bodovy
zisk ,,0° bodov, ale nie je vyluceny.

9.5.2. Kelimok

a. Technické parametre

PrekaZzka sa sklad4 z dvoch ty¢i vysokych priblizne 1,5-2,0 m, ktoré s umiestnené vo
vzdialenosti 1,2 m. Na pravej ty¢i je dnom hore nasadeny kelimok alebo jeho ndhrada
(plastovy kvetinac, klobuk atd’.).



ccalbm

1,2m

obr. 3 Kelimok

b. Sposob prejazdu

Sutaziaci vojde zékladnym chodom triedy medzi ty¢e, kde zastavi a premiestni kelimok z
jednej ty¢e na druht. Pokraduje zo zastavenia zakladnym chodom triedy. Ak kelimok alebo
ty¢ po dotyku ruky jazdca alebo kona spadne, musi ho jazdec zdvihnut, s nim nasadnit’ na
kona a odlozit’ ho na spravnu ty¢€ z konia alebo opravit’ prekdzku do pdvodného stavu a
vykonat’ novy najazd. Pocas nasadania nie je nutné drzat’ kelimok iba v pracovnej ruke,
odloZenie je uz nutné vykonat’ pracovnou rukou. Jazdec musi pri pade ty€e zosadnut’ a
postavit’ ju.

c. Neprekonana prekazka

PrekaZka sa povazuje za neprekonant, ak stitaziaci nie je schopny prejst medzi ty¢ami
spravnym smerom a premiestnit’ kelimok z jednej tyCe na druhti tak, aby zostal nasadeny na
stojacej tyc€i aj po odjazde sut'aziaceho. Po odjazde sut'aziaceho musia zostat’ stat’ obe tyce. S
vynimkou kategorii D a J, kde jazdec nemusi tyce stavat’, ale v teste ovladatelnosti ziska
bodovy zisk ,,0° bodov a v teste rychlosti penalizaciu +30 s. Ak sa jazdec kategorie D
rozhodne zosadnut z kona a ty€e postavit’, ziskava body za opravenua prekazku a v teste
rychlosti je penalizovany iba za pad kazdej tyce.

d. Hodnotenie v teste rychlosti
Kazdy pad tyce +5 s. Pozri bod 9.5.2.c.

9.5.3. Kelimok s civanim
Prekazka mé dve varianty:
9.5.3.1. Kelimok s civanim slalomom
a. Technické parametre
Prekézku mozno zaradit’ iba v triedach S, P a M. Prekdzka sa sklada zo Siestich ty¢i vysokych
priblizne 1,6 m. Tyce st umiestnené do dvoch radov po troch tyCiach a tym tvoria ulicku

Sirokt 1,5 m. Vzdialenost’ medzi ty¢ami v rade je 3 m. Na poslednej ty¢i v oboch radoch je
dnom hore nasadeny kelimok alebo jeho nahrada (plastovy kvetinac, klobuk atd’.).
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obr. 4 Kelimok s ciivanim slalomom

b. Spoésob prejazdu

Sutaziaci vojde do uli€ky cvalom alebo krokom, v triede P a M je krok hodnoteny horsie.
Dalej zastavi na konci a uchopi kelimok z poslednej ty¢e v rade. Nasledne vycuva slalomom
medzi ty¢ami v rade, z ktorého vzal kelimok. Iba v triede S je pri clivani povolené pouZit’ obe
ruky na vedenie kona bez zniZenia znamky. Stit'aziaci v zastaveni odlozi kelimok na prvu ty¢
v rade a opusti cavanim priestor ulicky. Ak kelimok po dotyku ruky jazdca spadne, musi ho
jazdec zdvihnut’, s nim nasadntt’ na kona a odlozit’ ho na spravnu ty¢ z kona alebo opravit’
prekazku do povodného stavu a vykonat’ novy ndjazd. Pocas nasadania nie je nutné drzat’
kelimok iba v pracovnej ruke, odloZenie je uz nutné vykonat’ pracovnou rukou. Jazdec musi
pri pade krajnej tyce (na obr. 4 zvyraznené ruzovou farbou) zosadnut’ a postavit’ ju spét’ na
miesto.

c. Neprekonana prekazka

Prekézka sa povazuje za neprekonant, ak sutaZiaci neprejde predpisant liniu spravnym
smerom, nie je schopny premiestnit’ kelimok na spravnu ty¢ tak, aby zostal nasadeny na
stojacej tyCi aj po odjazde sutaziaceho, nepostavi spét’ krajnu spadnutu ty¢ alebo tplne
nevycuva z ulicky vSetkymi Styrmi koncatinami. Prvé a posledné dvojica ty¢i musi zostat” stat’
po odjazde stt'aziaceho. S vynimkou kategorii D, kde stitaziaci nemusi tyce stavat, ale v teste
ovladatel'nosti ziska bodovy zisk ,,0° bodov a v teste rychlosti penalizéciu +15 s za kazdu
leziacu tyc.

d. Hodnotenie v teste rychlosti
Kazdy pad tyce +5 s. Pozri bod 9.5.3.1.c.



9.5.3.2. Kelimok s cuvanim ulickou

e. Technické parametre

Prekazku mozno zaradit’ iba v triedach S, P a M. Prekdzka sa sklada z brvien na podstavcoch
vysokych 10 cm az 60 cm, ktoré nie st pripevnené v zemi. Brvna tvoria ulicku Sirokua 1,5 m,
na ktorej konci a zaciatku je postavena vzdy dvojica ty¢i vysokych priblizne 1,6 m. Na jednej
z koncovych ty¢i je dnom hore nasadeny kelimok alebo jeho nahrada (plastovy kvetinac,
klobuk atd’.).

3-4m
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obr. 4 Kelimok s civanim

f. Sposob prejazdu

Sutaziaci vojde do uli€ky cvalom alebo krokom, v triede P a M je krok hodnoteny horsie.
Dalej zastavi na konci a uchopi kelimok z koncovej tyde. Nasledne vycava uli¢kou. Iba v
triede S je pri civani povolené pouzit’ obe ruky na vedenie kona bez zniZenia znamky.
Sut'aziaci v zastaveni odlozi kelimok na ty¢ pri vjazde do uli¢ky a opusti civanim priestor
ulicky. Ak kelimok po dotyku ruky jazdca spadne, musi ho jazdec zdvihntt,, s nim nasadnat’
na kona a odlozit’ ho na spravnu ty¢ z konia alebo opravit’ prekazku do povodného stavu a
vykonat’ novy najazd. Pocas nasadania nie je nutné drzat’ kelimok iba v pracovnej ruke,
odlozenie je uz nutné vykonat’ pracovnou rukou. Jazdec musi pri pade ty¢e zosadnut’ a
postavit’ ju spat’ na miesto.

g. Neprekonana prekazka

Prekazka sa povazuje za neprekonant, ak sutaziaci neprejde ulickou spravnym smerom,
pocas prekondvania prekazky opusti priestor ulicky vSetkymi $tyrmi kon¢atinami mimo
vjazd/vyjazd, Gplne nevyctva z ulicky alebo ak jazdec nie je schopny premiestnit’ kelimok na
spravnu ty¢ tak, aby zostal nasadeny na stojacej ty¢i aj po odjazde sitaZiaceho, nepostavi
spat’ spadnuta ty¢ alebo uplne nevycuva z ulicky vSetkymi Styrmi konc¢atinami. Vsetky tyce
musia zostat’ stat’ po odjazde sut'aziaceho. S vynimkou kategorii D, kde sutaziaci nemusi tyce
stavat’, ale v teste ovladatel'nosti ziska bodovy zisk ,,0“ bodov a v teste rychlosti penalizaciu
+15 s za kazdu leziacu ty¢.



h. Hodnotenie v teste rychlosti
Kazdy pad tyce +5 s. Pozri bod 9.5.3.2.c.

9.5.4. Mostik

a. Technické parametre

Prekazka sa sklada z dreveného mostika, ktory je Siroky asponl 1,5 m a dlhy 3 m az 5 m.
Konstrukcia mostika méze byt’ zhotovena taktiez z pevného kovu, av§ak povrch musi byt
dreveny. Stred mostika je vysoky 20 cm az 40 cm, idealne je vstup na mostik a zostup z
mostika plynuly (bez vysokého schodu). Prekézka musi byt’ vyrobena z primerane pevného
materidlu, aby nedoslo k presliapnutiu koniom, a povrch nesmie byt’ klzky. Ak je mostik
zostaveny z viacerych dielov, musi byt konstrukéne zabezpecené, Ze v priebehu sutaze
nedojde k akémukol'vek posunutiu tychto ¢asti od seba. Mostik mdze mat’ zdbradlie, musi
viak spiitat’ maximélne bezpeénostné poziadavky, aby nedoslo k zraneniu kotia ani jazdca a
nesmie branit’ vyhl'adu rozhodcu na kona. Zaciatok a koniec prekazky je zrete'ne oznaceny
znackami polozenymi o najblizsie k prekazke.
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obr. 5 Mostik

b. Spésob prejazdu

V teste ovladatelnosti sa prekazka prekonava vzdy krokom. Sut'aziaci pred vstupnymi
znackami vykona prechod do kroku, prejde medzi vstupnymi znackami, cez mostik a medzi
vystupnymi zna¢kami, za ktorymi pokracuje zakladnym chodom triedy.

V teste rychlosti je mozné prekonat’ prekazku 'ubovol'nym chodom.

. Neprekonana prekazka

Prekéazka sa povazuje za neprekonant, ak sutaziaci neprejde medzi vstupnymi alebo
vystupnymi znaékami spravnym smerom, ak neprejde cez mostik po celej jeho dizke alebo ak
sa kon nedotkne povrchu mostika aspon jednym kopytom.

d. Hodnotenie v teste rychlosti
Za poskodenie alebo zrazenie prekazky (mostik, zdbradlie atd’.) +5 s.



9.5.5. R6znorody povrch

a. Technické parametre

Prekazku mozno zaradit’ iba do testu ovladateI'nosti. Prekazka by mala preverit’ spolahlivost’
kona na roznych podkladoch a Sikovnost’ vysporiadat’ sa s terénnymi nerovnostami. Podklad
prekazky musi byt’ Siroky 2 m az 4 m a dlhy 3 m az 6 m. Mdze byt z prirodnych materidlov
inych nez je podklad kolbist’a (piesok, trava, seno, Stiepky, hobliny atd’.). Podklad prekazky
musi byt’ bezpe¢ny (nesmie byt klzky, umoznovat’ zranenie kona alebo zachytenie podkovy),
moze byt’ zatazeny parkarovymi brvnami polozenymi priamo na podklad alebo ohrani¢eny
zabradlim. Zaciatok a koniec prekazky je zreteI'ne oznaceny znackami polozenymi ¢o
najblizsie k prekazke.
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obr. 6 Roznorody povrch

b. Sposob prejazdu

Prekazka sa prekonava vzdy krokom. Startujici pred vstupnymi zna¢kami vykona prechod do
kroku, prejde medzi vstupnymi znakami, cez podklad a medzi vystupnymi znackami, za
ktorymi pokracuje zdkladnym chodom triedy.

c. Neprekonana prekazka

Prekazka sa povazuje za neprekonant, ak sut'aziaci neprejde medzi vstupnymi alebo
vystupnymi zna¢kami spravnym smerom, ak neprejde cez podklad po celej jeho dizke alebo
ak sa kon nedotkne povrchu podkladu aspoii jednym kopytom.

9.5.7. Skok

a. Technické parametre
Prekéazka je tvorena brvnami umiestnenymi medzi stojanmi, pripadne doplnena o profil
skoku, pozri Specifikaciu podl'a tried. Brvnd musia byt aspon 3 m dlhé.

e trieda V: Kolmy skok alebo kavaleta na podstavcoch nesmie presiahnut’ vysku 20 cm.

e trieda Z, L: Kolmy skok s vyskou 30 — 40 cm. Je mozné doplnit’ profilom, idealne
prirodnym materidlom.

e trieda S: Kolmy skok s vyskou 40 — 50 cm. Je mozné doplnit’ profilom, idealne prirodnym
materidlom.

e trieda P, M: Kolmy skok s vyskou 50 — 60 cm. Profil prekazky sa odportaca vyplnit’ malymi
balikmi sena/slamy alebo inym, idedlne prirodnym materidlom.
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obr. 8 Skok

b. Sposob prejazdu
Prekéazka sa prekonava zakladnym chodom triedy, v triede Z je povolené a rovnocenne
hodnotené niekol’ko cvalovych skokov pred a za prekazkou.

. Neprekonana prekazka
Prekazka sa povazuje za neprekonant, ak stitaziaci neprejde medzi stojanmi definujucimi
priestor prekazky sprdvnym smerom.

d. Hodnotenie v teste rychlosti
Za zrazenie alebo poskodenie prekazky +5 s.

9.5.8. Osmicka

a. Technické parametre

PrekaZzka sa sklad4 z dvoch sudov umiestnenych vo vzdialenosti 3 m od ich stredov. Sudy
moZu byt nahradené predmetmi, pri ktorych nehrozi zranenie jazdca alebo kona (rastliny v
kvetinaci, vel'ké vrecia, parkirové stojany a pod.). Okolo sudov musi byt’ voI'ny priestor
umoziujuci prejazd pravidelnych kruhov.
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obr. 9 Osmicka



b. Sposob prejazdu

Vjazd do prekazky, zmena kruhov, vyjazd z prekézky aj zmena cvalu by mala byt vykonana v
strede spojnice sudov. Prekdzka sa prekondva zédkladnym chodom triedy. Sut'aziaci vojde
medzi sudy, vykona cely kruh okolo pravého sudu, nasledne cely kruh okolo 'avého sudu.
Sud by idedlne mal byt nemusi nevyhnutne byt v strede kruhu. Pri pade sudu jazdec nesada a
nestavia ho spét, pokial’ nebrani dokonc¢eniu prekazky.

V triede P a M moze prekazka pokraCovat’ cuvanim okolo sudov (ak je tak uvedené v
planiku). Kon vSetkymi Styrmi koncatinami zastavi za spojnicou sudov (po tom, ¢o presiel
osmic¢ku dopredu), ciivanim prejde cely kruh okolo pravého sudu, nasledne cely kruh okolo
lavého sudu, vycuva vSetkymi Styrmi konéatinami pred spojnicu sudov, zastavi, vycvala cez
spojnicu sudov a pokracuje cvalom k d’alsej prekazke. Sud by idealne mal byt v strede kruhu.

V teste rychlosti sa prekézka prekonéva iba dopredu.

c. Neprekonana prekazka
Prekéazka sa povazuje za neprekonant, ak nie je dodrzany smer a linia prejazdu alebo ak
Startujuci vyjde uplne mimo prekazky.

d. Hodnotenie v teste rychlosti
Za kazdé prevratenie sudu 5 trestnych sekund.

9.5.9. Trojlistok

a. Technické parametre

Prekazka sa sklada z troch sudov umiestnenych do rovnostranného trojuholnika s dizkou
strany 3 m (vzdialenost’ medzi stredmi sudov). Sudy mézu byt nahradené predmetmi, pri
ktorych nehrozi zranenie jazdca alebo kona (rastliny v kvetinaci, vel’ké vrecia, parkirove
stojany a pod.). Okolo sudov musi byt voI'ny priestor umoznujtci prejazd pravidelnych
kruhov.
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obr. 11 Trojlistok



b. Sposob prejazdu

Prekazka sa prekonava zakladnym chodom triedy. Vjazd aj vyjazd z prekazky urcuje spojnica
1. a 3. sudu. Startujuci vojde do stredu medzi 1. a 3. sud, vykona kruh na prava ruku okolo 1.
sudu, nasledne necely kruh na I'ava ruku okolo 2. sudu, nasledne kruh na pravu ruku okolo 3.
sudu a vyjde z prekazky stredom medzi 1. a 3. sudom. Vjazd do prekazky, zmena cvalu (v
triede Z prestavenie kona, pripadne presadnutie) aj vyjazd z prekazky by mali byt vykonané
na spravnych miestach, teda v stredoch spojnic 1. a 3., 1. a 2. alebo 2. a 3. sudu. Sud nemusi
nevyhnutne byt’ v strede oblukov. Pri pade sudu jazdec nezosada a nestavia ho spit’, pokial
nebrani dokonceniu prekazky.

c. Neprekonana prekazka
Prekéazka sa povazuje za neprekonant, ak nie je dodrZzany smer a linia prejazdu alebo ak
Startujuci vyjde uplne mimo prekazky.

d. Hodnotenie v teste rychlosti
Za kazdé prevratenie sudu 5 trestnych sekund.

9.5.10. Jednoduchy slalom

a. Technické parametre

Prekéazka sa sklada z min. 5 ty¢i v jednom rade vysokych aspon 2 m zasadenych do zakladne,
ktora nie je pripevnend k zemi. Vzdialenost medzi ty¢ami je 8 m pre triedu Z a S a 6 m alebo
8 m pre triedu V, P a M. Zaciatok a koniec prekdzky je zretelne oznaceny znackami.
Jednoduchy slalom mozZe byt postaveny ako sti¢ast’ paralelného slalomu. V triede L sa
prekazka nezarad’uje.

2,5:8m MIN 5 TYCi

P,M: 6 nebo 8 m

obr. 12 Jednoduchy slalom

b. Spésob prejazdu

Prekazka sa prekondva zakladnym chodom triedy. Stt'aziaci prechadza slalomom
pravidelnymi oblikmi s vrcholom idedlne 1 m az 3 m od ty¢e. Zmena cvalu (v triede Z
prestavenie kona, pripadne presadnutie) by mala byt’ vykonana vzdy v strede medzi tyCami.
Medzi zmenami cvalu by malo byt’ od triedy S vzdy rovnaky pocet cvalovych skokov. Pri
pade tyCe jazdec nezosada a nestavia ju spit’, pokial’ nebrani dokonceniu prekazky.

c. Neprekonana prekazka
Prekazka sa povazuje za neprekonanu, ak sutaziaci neprejde medzi vstupnymi alebo



vystupnymi znackami spravnym smerom, ak nie je dodrzany smer a linia prejazdu alebo ak
Startujuci vyjde uplne mimo prekazky.

d. Hodnotenie v teste rychlosti
Kazdy pad tyce +3 s.

9.5.11. Paralelny slalom

a. Technické parametre

Prekazku nemozno zaradit’ v triede V. Prekézka sa sklada z 5 az 7 ty¢i vysokych aspont 2 m
zasadenych do zakladne, ktora nie je pripevnend k zemi. Tyce st umiestnené do dvoch radov,
pozri obrazok. Vzdialenost medzi ty¢ami v rade aj medzi radmi ty¢i je 8 m pre trieduZa S a
6 m alebo 8 m pre triedu P a M. Zaciatok a koniec prekazky je zretelne oznaceny znackami.
V triede L sa prekazka nezarad’'uje.

5-7TYCi

|
Z,5:8m X X X X
P,M: 6 nebo 8 m

\
\\
\

ZS:8m
P,M: 6 nebo 8 m

obr. 13 Paralelny slalom

b. Spésob prejazdu

PrekaZzka sa prekonava zdkladnym chodom triedy. Sut'aziaci prechadza slalomom
pravidelnymi oblukmi idealne co najbliZsie k ty¢iam. Idedlnou liniou je drezirna vlnovka.
Zmena cvalu (v triede Z prestavenie kona, pripadne presadnutie) by mala byt vykonana vzdy
v strede medzi radmi ty¢i. Medzi zmenami cvalu by malo byt od triedy S vzdy rovnaky pocet
cvalovych skokov. Pri pade tyce jazdec nezosada a nestavia ju spét, pokial’ nebrani
dokonceniu prekazky.

c. Neprekonana prekazka

Prekazka sa povazuje za neprekonant, ak stit'aziaci neprejde medzi vstupnymi alebo
vystupnymi zna¢kami spravnym smerom, ak nie je dodrzany smer a linia prejazdu alebo ak
Startujuci vyjde uplne mimo prekazky.

d. Hodnotenie v teste rychlosti
Kazdy pad tyce +3 s.



9.5.12. Ulicka

a. Technické parametre

Prekazka sa sklada z tramov na podstavcoch, alebo z kavaliet vysokych 10 cm az 60 cm, ktoré
nie su pripevnené k zemi. Tramy tvoria uli¢ku Sirokt 1,5 m, na jej konci je postavena
zvonicka so zvoncom vo vyske 1,5 m az 2 m. Zvoncek by mal visiet priblizne uprostred Sirky
ulicky, aby nan bolo mozné zazvonit’ pravou aj 'avou rukou.

e Varianta I (rovna)
Rovna uli¢ka s dizkou 3 m az 4 m.

e Varianta L (el)
Uli¢ka do tvaru L s dizkou vnutornych stien 3 m az 4 m. Mozné zaradit’ iba v triedach
L,S,PaM.

|| ROVNA |

1,5-2m

10-60cm

obr. 14 Ulicka
b. Sposob prejazdu

o trieda V: Sutaziaci vojde do ulicky krokom a pri zvonicke zastavi. Jazdec zazvoni na
zvonec, pricom je povolend asistencia vodica. Sut'aziaci opusti ulicku vpred bez
clvania.

e trieda Z, L: Sutaziaci vojde do ulicky krokom a pri zvonicke zastavi. Jazdec zazvoni
rukou na zvonec. Sutaziaci ctivanim prejde ulickou spét’ a po opusteni ulicky cavanim
vSetkymi Styrmi konc¢atinami pokracuje zakladnym chodom triedy.

e triedal, S, P, M: Sttaziaci vojde do uli¢ky cvalom alebo krokom, v triede P a M je
krok hodnoteny horsie. Stutaziaci pri zvonicke zastavi (ak vojde cvalom, pri zvonicke
vykona prechod cval — zastavenie) a jazdec zazvoni rukou na zvonec. Stut'aziaci
cuvanim prejde ulickou spit’ a po opusteni ulicky ciivanim vSetkymi Styrmi
koncatinami pokracuje zékladnym chodom triedy.

e Spadnuty tram jazdec opravuje iba ak mu brani v dokonceni prekazky.

c. Neprekonana prekazka
Prekazka sa povazuje za neprekonant, ak sutaziaci neprejde ulickou spravnym smerom,
pocas prekondvania prekazky opusti priestor ulicky vSetkymi Styrmi konc¢atinami mimo



vjazd/vyjazd, uplne nevycuva z ulicky (neplati pre triedu V) alebo ak jazdec nie je schopny
rukou zazvonit’ na zvonec.

d. Hodnotenie v teste rychlosti
Kazdy pad kavalety +5 s.

9.5.13. Ohradka

a. Technické parametre

Prekazka je tvorena ohradenym kruhovym priestorom s vjazdom Sirokym 2 m. Vo vnutri
vonkajsieho kruhu s priemerom 6 m je vnutorny kruh; priestor medzi nimi tvori ulicku Siroku
1,5 m po celej dizke. Ohradenie je ulozené na podlozkach alebo je postavené tak, aby bolo
mozné ho jednoducho zhodit’. Vnatorny kruh musi byt jasne ohrani¢eny. Rozhodcom musi
byt umoznené vidiet’ sut'aziaceho a v akom chode sa kon nachaddza pocas prekonavania
prekazky. Vo vntitornom kruhu sa mézu nachadzat’ doméce zvierata (sliepky, husi, prasiatka,
kozy atd’.) alebo nahradné predmety. Vzdy musi byt’ zohl'adneny wellfare zivych zvierat (t. .
voda, seno, ochrana pred slnkom ¢i dazd’om), zvieratd nesmu pobytom v ohradke trpiet’.

obr. 15 Ohradka

b. Spésob prejazdu

Ak je v planku urceny smer prejazdu, musi byt dodrzany (napr. ,,1. kruh na lava ruku®). V
opac¢nom pripade si smer prejazdu urci sit'aziaci. V pripade zhodenia Casti prekazky, jazdec
nemusi zosadnut’ a opravit’ ju, ak to nebrani jej bezpecnému dokonceniu.

e triedaV, Z: Sutaziaci prekonava prekazku krokom. VVojde do ohradky, prejde ulickou
(jeden kruh) a vyjde von z ohradky.
e triedalL,S, P, M:
o Vtriede L a S sa prekazka vzdy prekonéva krokom.
o Vtriede S, P a M si stitaziaci pred vjazdom zvoli prekonanie prekazky krokom
alebo cvalom; zvoleny sposob by mal dodrzat’ pocas celej doby prekonavania
prekazky so zmenou chodu a smeru podl’a triedy.



V triede P a M je krok hodnoteny horsie.

Sutaziaci vojde do ohradky, prejde uli¢kou (jeden kruh), vyjde von, zmeni
smer, opét’ vojde do ohradky, prejde ulickou opa¢nym smerom nez predtym
(jeden kruh) a vyjde von z ohradky.

o Ideélne prevedenie zmeny smeru je polovicna pirueta (v triede L a S v kroku, v
triede P a M podl'a zvoleného chodu pre prekonanie prekazky); v triede L a S
je dobre hodnotené aj zmena smeru oblikom.

o Vtriede P a M (ak je ohradka prekonavana cvalom) sa odporuca po prejazde
ohradky na jednu ruku najprv zmenit’ smer piruetou a azZ potom vykonat’ letmy
preskok a vratit’ sa do ohradky.

oV teste rychlosti sa ohradka prechadza iba jednym smerom.

c. Neprekonana prekazka

Prekéazka sa povazuje za neprekonant, ak sutaziaci nedodrzi smer prejazdu (ak je uréeny
planikom), ak po druhom vjazde prejde ohradku rovnakym smerom ako predtym, alebo ak
opusti ohradku vSetkymi Styrmi koncatinami mimo vjazd/vyjazd.

d. Hodnotenie v teste rychlosti
Za poskodenie alebo zhodenie prekazky (ohradenie, ohranic¢enie atd’.) +5 s.

9.5.14. Branka

a. Technické parametre

Prekazku je mozné zaradit’ vo vSetkych triedach . Zatvaranie branky je vo vyske 1,4 m az 1,6
m. Sirka prejazdu brankou je minimalne 2 m. Stipy nesmii branit’ plynulému pohybu
sttaziaceho pri prekonavani prekazky.

« variant Pevna: Pevna branka sa sklada z dvoch stipov; na jednom je zaveseny ram z
dreva, plastu alebo kovu, druhy stip slazi na uzavretie branky pomocou oka alebo
petlice. Technické prevedenie zatvarania musi zabezpec€it’ rovnaké podmienky pre
vSetkych sutaziacich. Pevna branka sa pouziva prevazne v teste ovladatel’nosti.

« variant Povrazova: Povrazova branka sa sklada z dvoch stipov, na ktorych je
zaveseny povraz s okami; stipy musia mat’ zarazku, aby povraz po nich neskizaval
dole a aby bolo jednoduché branku otvorit’ aj zatvorit'. Povrazova branka sa pouziva
prevaZzne v teste rychlosti.

PEVNA PROVAZOVA
D
_.\_‘__,.-———”/‘C - T

o

1,4-1,6m

A
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min.2m min.2m

obr. 16 Branka



b. Sposob prejazdu

Sut'aziaci sa k prekazke priblizi zakladnym chodom triedy kolmo na stred branky a plynulo
prejde do kroku a do zastavenia v pozicii rovnobeznej s brankou, tak aby jazdec pohodlne
dosiahol na zatvaranie.

e Jazdec uchopi ot'aze do vodiacej ruky a pracovnou rukou otvori branku.

e Jazdec si nesmie navliekat’ povraz/zatvaranie na ruku, ani chytat’ otaze rukou, v ktorej
drzi povraz/zatvaranie. V triede Z si méze pomdct’ chytit’ otaze pracovnou rukou.

e U pevnej branky by mal jazdec pracovnou rukou pocas celej doby kontrolovat’ polohu
ramu.

« Sutaziaci prejde medzi stipikmi branky na druht stranu a branku v zastaveni zatvori.

e Pokracuje od branky zédkladnym chodom triedy plynule k d’alSej prekazke; ak kurz
vyzaduje nato¢enie kona od branky, je to prevedené ¢iasto¢nou piruetou.

c. Neprekonana prekazka
Prekézka sa povazuje za neprekonantl, ak sit'aziaci:

e nedodrzi smer prejazdu,

« nie je schopny otvorit’ branku, prejst medzi stipikmi a zatvorit’ branku,
e vyjde Gplne mimo priestor branky,

e alebo hodi povraz cez hlavu ¢i zadok kona.

Poznamka pre kategorie D:
Ak jazdec ukaZe snahu branku zatvorit’, ale nepodari sa mu to, ziskava v teste
ovladatelnosti 0 bodov a v teste rychlosti penalizaciu +15 s, ale nie je vyluceny.

d. Hodnotenie v teste rychlosti
Za poskodenie alebo zhodenie prekazky (stlpov atd’.) +5 s + 10 s. (Pozri bod 9.5.15.c.)

9.5.15. Kavaleta

a. Technické parametre

Prekazka sa sklada z kavaliet s dizkou 3 m az 4 m poloZenych na zemi, alebo na podstavcoch
vysokych 5 cm az 10 cm, ktoré nie st ukotvené do zeme. Zaciatok a koniec prekazky je
zretel'ne oznaceny znackami v rozumne;j vzdialenosti od prekazky, aby bol mozny plynuly
prichod a odchod.

e Variant | (jedna): Jedna kavaleta. Mozné zaradit’ iba v triedach L, S, P a M.

e Variant II kavalety (rovnobeZne alebo za sebou): Dve kavalety umiestnené
rovnobezne vo vzdialenosti 1,5 m az 3 m (alebo 2 m) od seba, alebo v jednej linii v
dostatocnej vzdialenosti od seba. Mozn¢ zaradit’ iba v triedach S, P a M.

e Variant L (el): Dve kavalety umiestnené do uhla minimalne 90°. Mozné zaradit’ iba v
triedach P a M.
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obr. 17 Kavaleta
b. Sposob prejazdu

oV teste ovladatel’nosti sa prekazka prekonava vzdy krokom, okrem tried P a M, kde
je povolené cvalat’. PrekaZzka prevedena cvalom je hodnotena lepsie.

e Sutaziaci pred vstupnymi znackami prejde do kroku (ak prekonava prekazku
krokom), prejde medzi vstupnymi zna¢kami, cez kavaletu/kavalety a medzi
vystupnymi zna¢kami, za ktorymi pokracuje zakladnym chodom triedy.

eV teste rychlosti je moZné prekonavat prekazku l'ubovol'nym chodom. Prekazka sa
moze prekonavat’ aj pohybom stranou nad kavaletou.

e Vtriedach L a S je prekrok a ustupovanie na holeit hodnotené rovnocenne.

e Vtriedach P a M sa prekazka prekonava prekrokom.

o Kavaleta by mala zostat’ po celi dobu pod bruchom kotia medzi jeho prednymi a
zadnymi koncatinami.

o U rovnobeznej varianty je nutné predviest’ pohyb stranou pri kazdej kavalete na inu
stranu.

. Neprekonana prekazka

Prekéazka sa povazuje za neprekonant, ak sut’aziaci nedodrzi smer prejazdu alebo ak sa medzi
zaciatkom a koncom kavalety ocitnu vSetky Styri konc¢atiny kona na jednej strane kavalety.
Jazdec nemusi opravovat’ prekéazku, ak jej stav nebrani dokonceniu.

d. Hodnotenie v teste rychlosti

o Zakazdy pad kavalety +7 s.
e ZaprekrocCenie kavalety jednou nohou tak, Ze sa 3 nohy ocitntl na jednej strane +5 .



9.5.16. Viybratie garroche
a. Technické parametre

e Sud s vyskou aspon 0,8 m a priemerom aspon 40 cm, v ktorom je umiestnena jedna
garrocha.

« DiZka garroche v kategérii S je 2,5 m az 3,5 m.

e 'V kategoériach D a J ma jazdec na vyber medzi garrochou dlhsou 1,8 m az 2,5 m alebo
garrochou kategorie S.

e Sud moze byt zat'azeny (napr. pieskom).

kat.S:2,5-3,5m
kat.D,J:1,8-2,5m
min. 0,8 m

«— >
min. 40 cm

obr. 18 Vybratie garroche

b. Spésob prejazdu
Sutaziaci sa pribliZi k sudu a plynule vyberie garrochu zo sudu bez zmeny chodu:

e Trieda V,: Prekonanie prekazky krokom.

e Trieda Z: Prekonanie prekazky klusom, krok bude mat’ zniZené hodnotenie.

e Trieda L: Prekonanie prekazky krekem-alebe cvalom.

e Trieda S, P, M: Prekonanie prekazky cvalom na rovnaku nohu podla toho, v ktorej
ruke jazdec drzi garrochu.

. Neprekonana prekazka
Prekéazka sa povazuje za neprekonantl, ak sit’aziaci nie je schopny vybrat’ garrochu zo sudu.

e Pre kategorie D: Ak jazdec upusti garrochu, méze poziadat’ personal o jej podanie
spét’, ale v teste ovladatel'nosti ziska O bodov.
o Pri teste rychlosti sa ¢as nezastavuje a jazdec dostane penalizaciu +15 s.

d. Hodnotenie v teste rychlosti

e Prevratenie sudu +5s.



9.5.17. Byk
a. Technické parametre

« Prekazku tvori maketa byka (alebo iného zvierat’a, pripadne iba stipik, ak maketa nie
je k dispozicii), na ktorej je vo vyske 1,3 m az 1,7 m umiestneny kruh s vnitornym
priemerom 15 cm.

e Kruhovy tchyt musi byt mozné garrochou I'ahko zdvihnat a odobrat’; idedlne je
uchytenie pomocou slabého magnetu.

o Prekazka nasleduje bezprostredne po prekazke 9.5.16 Vybratie garroche. Iba v
triedach P a M moéze byt pred niou vlozena prekazka, ktoru je mozné prekonat’ s
garrochou v jazdcovej ruke.

e Vtriedach P a M méze byt pouzitych aj viac makiet s kruhom za sebou, maximalne
vsak 3.

1,3-1,7m

Oi 15cm

obr. 19 Byk
b. Spoésob prejazdu
o Sutaziaci prejde v tesnej blizkosti makety byka a pokusi sa navliect’ kruh na garrochu.
e Musi byt dodrzany rovnaky chod kona ako pri prekazke 9.5.16 Vybratie garroche.
V triede Z moze ist’ jazdec krokom ale bude mat’ znizené hodnotenie.
c. Neprekonana prekazka
o PrekaZka sa povazuje za neprekonanu, ak sut'aziaci nie je schopny prejst’ okolo
makety byka v bezprostrednej blizkosti — tzn. tak blizko, aby mohol garrochou
zdvihnut’ kruh.
d. Hodnotenie v teste rychlosti
e Zauspes$né navlecenie kruhu (kruh odlozeny garrochou do stojaceho sudu) +5

bonusovych sekund
e Zaprevratenie makety byka +10 trestnych sekind



9.5.18. OdlozZenie garroche

a. Technické parametre

e Prazdny sud s vyskou min. 0,8 m a priemerom min. 40 cm, ktory mdze byt’ zat'azeny
(napr. pieskom).
e Prekazka nasleduje bezprostredne po prekazke 9.5.17 Byk. Iba v triedach P a M méoze

byt pred nou vlozena prekazka, ktort je mozné prekonat’ s garrochou v jazdcove;j
ruke.

min.0,8 m

min. 40 cm

obr. 20 OdloZenie garroche
b. Sposob prejazdu

e Sutaziaci sa priblizi k sudu a plynule vlozi garrochu do sudu bez zmeny chodu.
e Vtriede Z moze ist’ jazdec krokom ale bude mat’ znizené hodnotenie.

c. Neprekonana prekazka

o PrekaZzka sa povazuje za neprekonanu, ak sut'aziaci nie je schopny odlozit’ garrochu do
sudu tak, aby garrocha zostala vo vnutri stojaceho sudu aj po odjazde stut'aziaceho.

o Pre kategorie D plati, ze ak jazdec upusti garrochu, moZe poziadat’ personal o podanie
garroche spét’ do ruky, ale v teste ovladatel'nosti ziska bodovy zisk ,,0“. Pri teste
rychlosti sa ¢as nezastavuje a jazdec dostane penalizaciu +15 s.

d. Hodnotenie v teste rychlosti
e Nie su udelované trestné sekundy. Prekazka musi byt’ len prekonana.
9.5.19. Schod
a. Technické parametre )
Rampa s Sirkou asponl 1,5 m a dlzkou asponi 2 m, s pozvol'nym ndjazdom, rovnou ¢ast'ou a

kolmym koncom vo vyske pre triedu S 20 — 40 cm, pre triedu P a M 20 — 60 cm. Mdze byt aj
prirodna. Zaciatok a koniec prekazky je zreteI'ne oznaceny znackami.



ZL:20-40cm
S:40-50cm
I P,M: 40 -60 cm

A
v

min.2m

obr. 21 Schod

b. Sposob prejazdu

V teste ovladatel'nosti sa prekazka prekonava cvalom alebo krokom. Sttaziaci prejde medzi
vstupnymi znackami, po rampe a zosko¢i medzi vystupnymi znackami, pokracuje zakladnym
chodom triedy.

V teste rychlosti je mozné prekonavat prekazku l'ubovol'nym chodom.

c. Neprekonana prekazka
PrekaZka sa povaZuje za neprekonant, ak stt'aziaci neprejde medzi vstupnymi alebo
vystupnymi znackami spravnym smerom alebo ak nezoskoc¢i medzi vystupnymi znackami.

d. Hodnotenie v teste rychlosti
Nie su trestné sekundy.

10. Test s dobytkom

a. Test prebieha v timoch skladajicich sa maximélne zo 4 a minimalne 3 jazdcov, ktori
spolupracuju na oddeleni Styroch preduréenych kusov dobytka od stdda umiestneného v
Specialnej ochrannej zone a postupne (po jednom) zahanaju dobytok do vyznacenej zony,
ktora je oddelend od zvysku stada.

b. Akonahle je zviera oddelené a vyhnané za ochrannu liniu (mimo ochrannej zony), jeden
alebo viaceri jazdci mézu pomdct’ zahanajicemu jazdcovi odprevadit’ zviera do Specialne
vytycenej oblasti (corralu).

c. Vzdy musi byt zohl'adnené wellfare dobytka (t. j. voda, seno, ochrana pred sinkom alebo
dazd’om pre ¢akajuce zvierata).

d. Organizator mdze tento test zaradit’ iba ak zabezpeci pritomnost’ zodpovednej osoby
vyskolenej v stlade s platnymi pravnymi predpismi. Testu sa mozu zucastnit’ iba sit'aziace
dvojice, ktoré absolvovali kurz s dobytkom uznany vykonnym vyborom WESR.

e. Sttaziaci sa nesmu spravat’ tak, aby jeho konanie predstavovalo nebezpecenstvo pre kona,
jazdca alebo dobytok, inak bude v teste diskvalifikovany.



f. Pomocky, ktoré su pouzité na oddelenie a zahananie dobytka, nesmu zranit’ dobytok ani
kona.

g. Pred Startom testu by rozhodca (pri medzinarodnych stut'aziach aj veduci ekip) mali
potvrdit’, ze kravy st riadne a sprdvne oznacené.

h. Veterinar musi byt’ pritomny pri prichode dobytka, pocas testu a az kym vsetok dobytok
nie je opdt’ nalozeny.

I. Test s dobytkom mdze byt vyhlaseny v sutaznych triedach S, P a M.
J. Ak musi byt jeden alebo viac kusov dobytka vyradeny z testu z dovodu zdravotnych
problémov, mali by byt’ k dispozicii kravy ndhradné. Pocet kusov dobytka by mal byt

rovnaky pre vsetkych jazdcov, ak to nie je iplne nemozné.

k. Vysledok jazdca sa sklada z ¢asu vyuzitého na dokoncenie testu a trestnych sekiund za
chyby.

I. Kontrola stewardom (ak je vyzadovana) by mala byt vykonana pred a po teste u vsetkych
jazdeckych dvojic timu.

m. Do hodnotenia sa zapocitavaju iba 3 najlepsie vysledky kazdého timu.

10.1. Kolbisko

a. Pre test s dobytkom musi mat’ rozmery najmenej 20 m x 40 m pre narodné sut'aze a
minimalne 20 m x 60 m a maximalne 80 m x 30 m pre medzinarodné sut’aZe.

b. Ohrani¢enie by malo byt minimalne 1,40 m vysoké, idealne z kovovych dobytkovych
zabran. Mo6zZe byt’ pouzita aj jazdecka hala s vysokym ohradenim.

c. Kolbisko je v polovici rozdelené tzv. deliacou ¢iarou, ktora vedie od jednej polovice dlhej
steny k druhej. V jednej Casti sa nachadza priestor uréeny pre dobytok a v druhej je oddeleny
priestor, tzv. corral pre zahananie vybraného dobytka.

d. Corral sa nachadza v ¢asti za corralovou liniou. Corralova linia lezi 10 m od konca
kolbiska (na opacnom konci kolbiska nez je priestor pre dobytok).

e. Povrch musi byt rovny a bez kamenov, idedlne povrch vhodny pre jazdecky Sport (piesok s
doplnkami). Povrch méze byt aj travnaty, ale nesmie byt prili§ klzky a tvrdy.

f. Ohradenie by malo byt’ minimalne 1,40 m vysoké, idealne z kovovych dobytkovych zabran.
Modze byt pouzitd aj jazdecka hala s vysokym ohradenim.

g. Povrch musi byt’ rovny a bez kamenov, idealne povrch vhodny pre jazdecky Sport (piesok s
doplnkami). Povrch méze byt aj travnaty, ale nesmie byt prilis§ klzky a tvrdy.
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obr. 22 Kolbisko pre test s dobytkom

10.2. Zrebovanie
a. Kazdy jazdec si vylosuje ¢islo kravy (az potom, ¢o si kravy ocislované).
b. Jedna krava moze byt vylosovana maximalne dvoma sut'aziacimi.

C. Sucasne prebieha aj Zrebovanie poradia nastupu do testu, najprv Zrebovanie poradia timov,
potom zrebovanie poradia jazdcov v time.

d. V pripade problému s niektorou z krav méze hlavny rozhodca vykonat’ $pecialny zZreb a
urcit novy kus dobytka k zahananiu.

10.3. Priebeh testu

Na zaciatku sa Startujuci nachadza na kolbisku pred zakladnou liniou na strane s corralovou
liniou. Vsetky kusy dobytku sa nachadzaju v mieste stada za zakladnou liniou.

a. Test vZdy hodnotia 2 rozhodcovia mimo kolbiska, hlavny rozhodca je umiestneny pri
deliacej ¢iare, d’alsi rozhodca je umiestneny pri vchode do corralu (pre triedu P pri corralove;j
linii).

b. Testu sa zacastnuje vzdy cely tim. Hlavny sut'aziaci ma za ulohu oddelit’ vylosovanu kravu

od stada a zahnat’ ju:

e vo triede S za zakladnu liniu,
e Vo triede P za corralovu liniu,
e Vo triede M do corralu.

Ostatni ¢lenovia timu pomahaju zahnat’ vylosovanu kravu na ur¢ené miesto a udrzat’ zvySok
stada za deliacou ciarou.



c. Sutaziaci ma 60 s na zah4jenie testu od signalu zvonceka hlavného rozhodcu.
d. Test sa zac¢ina okamihom, ked’ hlavny stitaziaci prekroc¢i deliacu ¢iaru do Casti so stadom.

e. Hlavny sut'aziaci sa méze pohybovat’ v celom priestore kolbiska. Ostatni ¢lenovia timu sa
mozu pohybovat’ iba v polovici kolbiska s corralom a nesmu prekrocit’ deliacu ¢iaru ku stadu.

f. Casomerac sa spusta vo chvili, ked” jazdec na rade prekro¢i liniu ochrannej zony. Test
kon¢i, ked’ je zahanana krava v ur¢enom priestore vSetkymi 4 koncatinami a vSetok ostatny

dobytok je v ochrannej zone.

g. Casovy limit na dokoncenie testu je 180 s, pocita sa merany ¢as s okamzitym pripocitanim
trestnych sekund. Hlavny rozhodca zazvoni zvonc¢ekom pri prekroceni ¢asového limitu.

h. Trieda S: Cas sa za¢ina merat’ po prekrogeni zakladnej linie a zastavuje sa, ked’ je krava
zahnana cez zakladnu liniu a zaroven vSetky ostatné kusy dobytka zostali v stade.

i. Trieda P: Cas sa za¢ina merat po prekrodeni zakladnej linie a zastavuje sa, ked’ je krava
zahnana cez corralovi liniu a zaroven vSetky ostatné kusy dobytka zostali v stade.

j. Trieda M: Cas sa za¢ina merat’ po prekroGeni zakladnej linie a zastavuje sa, ked’ je krava
zahnana do corralu a zaroven vsetky ostatné kusy dobytka zostali v stade.

k. Penalizacia 10 s sa udel'uje kedykol'vek, ked’ krava (ina nez ta, ktora ma byt’ zahnana)
prekroci liniu ochrannej zony.

|. Penalizacia 10 s sa udel'uje kedykol'vek, ked’ jazdec iny nez ten, ktory vykonava test
(pomocnik), prekroci liniu ochrannej zony.

10.3.D6vody na diskvalifikaciu

a. Jazdec pred zazvonenim zvonceka prekroci zakladnu liniu.
b. Nestartuje do limitu 60 sekiind po zazvoneni.

c. Porusuje pravidla ochrany zvierat (napr. agresivne zahana dobytok, zahana dobytok proti
stene alebo ak kon aktivne kopne alebo kusne do kravy).

d. Ak 5 kusov dobytka, ktory nie je prave urceny k zahananiu, prekro¢i liniu vyznacujiucu
ochranntl z6nu.

e. Ak pomocnik zostane vo vnutri ochrannej zony dlhsie nez 5 s.

11. Protesty

a.Protesty tykajuce sa:

a. Sposobilosti sutaziaceho (jazdca alebo kona) v konkrétnej stitazi musia byt podané
najneskor 30 mintt pred zaciatkom danej sut’aze.



b. Planu kolbiska alebo prekazok musia byt podané najneskor 15 minut po otvoreni
obhliadky. Obhliadka je preruSena. Ak je protest uznany neopravnenym, pokracuje sa
v obhliadke. Ak je protest uznany opravnenym, obhliadka je zrusena, plan / prekazky
su upravené a pre novu obhliadku plati 9.3. Musia byt’ informovani vSetci sut’aziaci.

c. Nesuladov alebo incidentov pocas sut’aze alebo vysledkov sutaze musia byt podané
najneskor 30 minut po vyhlaseni vysledkov danej sut’aze.

d. Hrubého zaobchadzania s konom moézu byt podané kedykol'vek pocas preteku.

b.Protest musi byt pisomny a musi obsahovat’ datum, ¢as, miesto, proti ¢omu / komu je
podany, zdévodnenie protestu a podpis protestujiceho.

C. Protesty poukazujuce na hrubé zaobchadzanie s kofiom nie su spoplatnené. Ostatné protesty
st spoplatnené podl'a sadzobnika poplatkov WESR. Peniaze musia byt odovzdané zaroveii s
podanim protestu. Ak je protest uznany za opodstatneny, poplatok bude vrateny. V pripade
neopodstatneného protestu sa poplatok nevracia a bude vlozeny na ticet WESR.

d. Protest pocas preteku moze prijat’ sekretar preteku alebo hlavny rozhodca. Prijimajuci
funkcionér pripiSe k protestu svoje meno, funkciu, €as a podpis.

e. Protestujlici ma pravo na pisomnu odpoved’ na svoj podany protest.

f. Zbor rozhodcov sa ako prva instancia zaobera vSetkymi protestmi, ktoré sa tykaji priebehu
preteku alebo st s nimi priamo spojené. Ak sa protest tyka veterinarnych zalezitosti
(zdravotného stavu kona), zbor rozhodcov prizve na konzultaciu veterinarnu sluzbu.
Rozhodnutie hlavného rozhodcu v danej veci je konecné.

g. Protestujici sa moZe proti rozhodnutiu zboru rozhodcov odvolat’ po obdrZzani pisomne;j
odpovede k oblastnému vyboru, najneskor vSak do 14 dni od konania preteku. Vysledok
prerokovania oblastnym vyborom uz nema vplyv na vysledky preteku.
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1. Priloha pravidiel WESR
1. Rozhodcovia

1. Menovanie

1.1. Pre menovanie na danu poziciu rozhodcu musi uchadza¢ splnit’ podmienky, skolenie,
rozhodovanie, prakticky vycvik a skusku podl'a bodov 2 az 5.

1.2. Uchadzac poda ziadost’ o zaradenie na dant poziciu e-mailom. K Ziadosti prilozi
nasledujiuce dokumenty: certifikdty zo Skoleni, protokoly z praktického vycviku a certifikat o
splnenej skuske. Priame rozhodovanie eviduje vzdelavacia komisia WESR.

1.3. VV WESR, s prihliadnutim na dodané dokumenty, rozhodne o menovani uchadzaca na
dant poziciu a uchadzaca informuje o vysledku do 30 dni od podania ziadosti.

2. Skolenie

2.1. Vynatok z pravidiel 3.1.i.: Rozhodca musi absolvovat’ aspon jedno povinné doskolenie
rozhodcov vyhlasené vzdelavacou komisiou WESR pre definované obdobie, aby mohol byt
zaradeny do zoznamu platnych rozhodcov pre toto obdobie a mohol v tomto obdobi
vykonavat funkciu rozhodcu.

_

2.3. Pre menovanie na danu poziciu budi uznané iba oficialne skolenia schvalené
vzdelavacou komisiou WESR.

2.4. Kandidatom na rozhodcu triedy Z buda pre menovanie uznané iba skolenia s ddtumom
konania nie star§im ako 30 mesiacov.

3. Prakticky vycvik

3.1. Moze sa skladat’ z vykonavania funkcie komisara, sekretara, zapisovatel’a alebo z
tienového rozhodovania.

3.2. Zabezpecuje si ho uchadza¢ sam dohodou s organizatorom.

3.3. Mdze byt plneny pri narodnych aj otvorenych sut’aziach.

3.4. Pre uznanie musi uchadzac splnit’ vSetky testy danej triedy, teda pre triedu Z a L drezirny
test aj test ovladatelnosti a pre triedy S, P a M navyse aj test rychlosti. M6ze sa vSak jednat’ o
rozne stt'aze a zavody.

3.5. Pri tienovom rozhodovani si uchadza¢ vzdy zabezpeci vlastného zapisovatel’a.

3.6. Uznany bude iba prakticky vycvik z akcie s ddtumom konania nie star§im ako 30
mesiacov.

3.7. Z praktického vycviku podpise hlavny rozhodca (zapisovanie, tieiové rozhodovanie)
alebo riaditel’ zavodu (komisar, sekretar) uchadzacovi protokol podl'a dokumentov v



informacnom systéme WESR. Uchddzac ho zasle e-mailom vzdelavacej komisii do 30 dni od
datumu konania preteku a zaroven si ho uschova.

4.1. Pre menovanie na dand poziciu musi uchadzac¢ absolvovat’ skusku pred vzdelavacou
komisiou WESR, pripadne pred narodnym rozhodcom poverenym vzdelavacou komisiou
WECR.

4.2. Uchadza¢ poda vzdelavacej komisii ziadost’ o absolvovanie skusky e-mailom.

4.3. Kandidat na rozhodcu triedy Z smie skusku absolvovat az po splneni Skolenia podla
bodu 5.1.3., a to dodatoéne aj v priamej navaznosti.

4.4. Skuska moze byt Gstna, pisomna a prakticka podl'a bodov 5.1.5., 5.2.3. a 5.3.4. Presnu
podobu skusky Specifikuje vzdelavacia komisia v pozvanke na skusku.

4.5. Po absolvovani skusky obdrzi uchadzac certifikat.

4.6. Uznané budu iba skusky s ddtumom konania nie star§im ako 30 mesiacov.

4.7. Pri netispechu na skiiske moéze uchadzac absolvovat’ opravny pokus najskér po 1 mesiaci.

5. Kategorie rozhodcov
5.1. Rozhodcovia triedy Z

5.1.1. Uchédzac o absolvovanie vzdeldvania poda vzdelavacej komisii (ak nie je, poda
ziadost’ vykonnému vyboru) WESR oficialnu Ziadost’ e-mailom. Ak uchadzag spiiia
podmienky, je vzdelavacou komisiou WESR zaradeny na poziciu ,,Kandidat na
rozhodcu®.

5.1.2. Podmienky

a. V roku podania Ziadosti o zaradenie na poziciu rozhodcu triedy Z musi dosiahnut’ vek
minimalne 18 rokov.

b. Pocas doby vzdelavania a skiSok musi byt’ clenom WESR.
C.

5.1.3. Skolenie

a. Aspoii jedno dreziirne skolenie s [IOUNIIMMOZNIOUCOMIMMEGR 2!cbo s drezirnym

rozhodcom CJF. Kandidatovi, ktory je zaroveti drezirnym rozhodcom CJF, bude tato funkcia
uznana namiesto absolvovania drezirneho Skolenia.
b. Aspon jedno Skolenie zamerané na pravidla WECR a test ovladatel'nosti a rychlosti s



5.1.4. Prakticky vycvik

a. Komisar alebo sekretar pre aspoil jednu sutaz WE.

b. Zapisovatel na pretekoch WE najmenej v 1 stit'azi triedy Z a v 1 sat’azi triedy Z alebo
vysse;j.

c. Tienové rozhodovanie na pretekoch WE najmenej v 1 stt'azi triedy Z a v 1 sat’azi triedy Z
alebo vyssej.

5.1.5. Skuska

a. Skuska sa vzdy sklada z teoretického testu a ustneho pohovoru. Méze byt pridana aj
prakticka skuska, ak je tato Cast’ uvedena v pozvanke na skasku.

5.2. Rozhodcovia triedy S
5.2.1. Podmienky

a. V roku podania ziadosti o zaradenie na poziciu rozhodcu triedy S musi dosiahnut’ vek
minimélne 21 rokov.

b. Dosiahnuta vykonnostna trieda aspon L podla pravidiel WESR 6.a.

c. Je rozhodca triedy Z.

d. Pocas doby vzdelavania a skiiSok musi byt’ ¢lenom WESR.

e. Pocas uplynulych 30 mesiacov rozhodoval asponi 2 narodné stit'aze triedy Z, aspoil jednu
ako hlavny rozhodca.

5.2.2. Prakticky vycvik

a. Zapisovatel’ na pretekoch WE najmenej v 1 sut'azi triedy L, 1 sttazi triedy S a 1 sut'azi
triedy L alebo vysSe;.

b. Tienové rozhodovanie na pretekoch WE najmenej v 1 sutazi triedy L, 1 sitazi triedy S a 1
sut’azi triedy L alebo vysSe;j.

a. Skuska sa sklada z teoretického testu a praktickej skusky na pretekoch WE s naslednym
ustnym pohovorom s rozhodcom triedy S alebo narodnym rozhodcom, ktory rozhodoval na
danych pretekoch.

5.3. Narodny rozhodca
5.3.1. Podmienky

a. Dosiahnuta vykonnostnd trieda asponi S podl'a pravidiel WESR 6.a.

b. Je rozhodca triedy S.

c. Pocas doby vzdelavania a skiiSok musi byt ¢lenom WESR.

d. Pocas uplynulych 30 mesiacov rozhodoval asponi 1 stt’az triedy L a 2 stt’aze triedy S,
aspon jednu ako hlavny rozhodca.



5.3.2. Skolenie

a. Uchadza¢ musi absolvovat’ aspon jedno Skolenie s medzinarodnym rozhodcom WAWE
uznané vzdelavacou komisiou.

5.3.3. Prakticky vycvik
a. Zapisovatel na pretekoch WE aspon v 1 sut’azi triedy P alebo M.
b. Tietlové rozhodovanie na pretekoch WE aspon v 2 sutaziach triedy P alebo M.

a. Skuska sa sklada z praktickej skuSky na pretekoch WE s naslednym tstnym pohovorom s
narodnym rozhodcom, ktory rozhodoval na danych pretekoch.

5.4. Medzinarodny rozhodca

5.4.1. Medzinarodni rozhodcovia st v kompetencii WAWE.
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2. priloha pravidiel WESR

1. Opracovisko
1.1. Pre opracovisko platia pravidla WESR, bod 3.4., 4.3.c, 8.1a9.1.
1.2. Opracovisko je uréené na pripravu jazdca a koa pred vstupom do kolbiska/obdiznika.
1.3. Opracovisko je pod dozorom komisarov podla pravidiel WESR 3.4.
1.4. V3etci sutaziaci musia nariadenia komisarov resSpektovat’.
1.5. Opracovisko je urcené na ticha pracu a jazdci nesmu svojou jazdou ohrozovat ostatnych
pritomnych.
1.6. VSetci jazdci sa musia spravat’ korektne, neziadlice pouzitie bica, ostrohy alebo inych
prostriedkov moze viest’ k vylaceniu dvojice.

2. Pravidla spravneho pohybu na opracovisku

2.1. Stretavaju sa 'avé ruky: Protiiduci jazdci sa minaji vpravo, rovnako ako pri jazde autom
po ceste. Ak jazdi viac jazdcov po obvode jazdiarne, jazdci, ktori jazdia na 'avl ruku, su pri
stene, protiiduci od steny. Pri zmene smeru diagonalou sa stretavaju byvalé vonkajsie ruky.

2.2. Prednost’ ma jazdec vo vysSom chode: Ak sa na jazdiarni pohybuje viac jazdcov v
roznych chodoch, ma na stene prednost’ jazdec vo vyssom chode. Napriklad ak jeden jazdec
cvala a iny kluse, musi klusajuci jazdec nechat’ vol'nu stenu cvalajucemu.



2.3. Jazdec na stene mé prednost’ pred jazdcom na kruhu: Ak jazdec pracuje na vel'kom
kruhu, musi vZzdy nechat’ volI'na stenu jazdcovi alebo jazdcom, ktori sa pohybuji po obvode
celej jazdiarne.

2.4. Ak chce jazdec nabehnut’ na prekazku na opracovisku, mal by slovne upozornit’
ostatnych jazdcov (napr. zvolanim ,,skok®, ,,branka‘ atd’.). U zacinajtcich jazdcov im
spravidla priestor a reSpekt ¢asto pomaha zabezpecit’ tréner.

2.5. Krokuje sa od steny: Jazdec, ktory pred pracou alebo po praci krokuje, sa ma pohybovat’
od steny, aby neprekazal ostatnym. Rovnako tak ma davat’ pozor, aby nevosiel do trasy
jazdcom, ktori pracuju na kruhu, diagonale a pod.

2.6. Neprekazat’ pri nasadani a zosadani: Jazdec, ktory nasadé alebo zosadd, dot’ahuje
podbrusnik, nasadzuje alebo sklada deku a pod., ma robit’ tieto tikony na mieste, kde nikomu
neprekdza, t. j. mimo steny, uprostred vel'kych kruhov alebo na stredovej ¢iare — av§ak mimo
pismena X.

2.7. Dodrziavanie dostato¢nych rozostupov: Jazdcei iduci za sebou musia dodrziavat
minimdlnu vzdialenost’ 3 krokov, t. j. 2,50 m. Pomdcka na orientéciu zo sedla je, Ze medzi
usami svojho kona ma jazdec vidiet’ koren chvosta kona pred nim.

2.8. Do haly so suhlasom: Ak vstupujete do haly, musite dat’ o svojom umysle vediet
zapiskanim alebo zvolanim a vyckat’, kym vam komisar, jazdec alebo tréner v hale odpovie a
dovoli vstupit’.

2.9. Predpokladom bezpecného pohybu v skupine viacerych jazdcov na opracovisku je aj
slusnost” a ohl'aduplnost’.

2.10. Na opracovisku alebo pri inom hromadnom jazdeni by mal byt’ kol oznaceny stuzkou
uviazanou v hornej €asti chvosta:

a. Cervend stuzka: kopavy kon

b. modra stuzka: zrebec

c. zelend stuzka: mlady neskuseny kon
d. fialova stuzka: horujuca kobyla



